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Mais sobre o campo de Experiéncia Orientagdes gerais quanto ao processo pedaggico
Campos de Experiéncias R e ‘ =l Direitos
o(a) v sua
formagéo, na proposta ped: da nstituicio e 3
desejos e necessidades das criancas.
Com aintengo de garantir os obj
‘campo de experiéncias, o trabalho pedagogico ganha forca ao considerar a organizagao de
ituagd I @ al i Buag
Experiéncias com a linguagem musical
Falar idade implica em que aescuta
ativa que ela faz damisica anda junto com acriagdo music i
Acrianca necessita, 20 escutar uma misica, perceber a intensidade dos sons e 0 . e arti
. " : > : CONVIVER e fruir com os colegas e professores manifestagbes artisticas e culturais da sua
fitmo das melodi 0 que a produzir outros sons e ,
. - misica, danga, teatro, cinema, folguedos e
As , a cada momento, o lvend £ important 5 dei lendas b imase festas populares.
pessoas, atividades, espaos, objetos e materiais que elas buscam perceber, reconhecer, o e BRINCAR com diferentes sons ritmos, formas, cores, texturas, objetos e materiais
significar e representar, e o fazem pela apropriagio de diferentes linguagens e recursos, como : : construindo i i de conta, Ges ou para
todos cantem, acompanhados ou o por objetos e instrumentos musicais, considerando
fetos e desejos, sua o festas tradicionais.
acdes de i 2 : i de inagd t bt
musicais e festas populares. ;
Tragos, sons cores ¢ formas nas quais as _ ulares, |Obletos e recursos tecoldgicos para ciar desenhos, modelagens, masicas, dancas, encenagdes
T perceber o ambiente como composto de TRAGOS, SONS, CORES e FORMAS, oferecendo ¢ " p ) 5 teatrais e musicais.
« tadas ou infantis tradicionals folclGricas de
condigBes para sentirem a consisténcia da terra ou areia criar misturas, colecionar coisas, o " o o e PARTICIPAR I
modelar com argila, criar tintas, explorar formas coloridas, texturas, sabores, sons e também e decte o y i ), definigo de te 4 escolha di
instrumentos musicais pode favorecer a exploragdo destes pelas criangas na busca de identificar
siléncios, em cheio 3 ) o ionadade usados em i
do caminhos para o - h o EXPRESSAR s, sentiment dad , dangando,
(sons fracos ou fortes) ou timbre (que qualifica os sons a parti da fonte que os origina), e
desenvolvimento de sua afetividade. el o esculpindo, desenhando, encenando.
" ks CONHECERSE i ifestagbes artsticas e culturais locais e de
desenvolver suas preferéncias.
outras comunidades.
Experiéncias com linguagens visuais
Aolongo de suavivénci d
i participam d 3
pintura, escultura, modelagem, colagem, gravura, fotografa, visitas a museus e locais de
produgdo e divulgagio da arte visual.
d uma investigativa
impoe har a atividade o
gestualidade marcas
infantis, e a fazer i far suas it
infantis.
napropesta
. ' Coma
Jotrabalho
companheirs, e autoconhecimento  cuidado de s mesmo
Euperiéncis de elcio com o companheiros
Nesze . 0, esru ‘o
coma forma de 5
e cooperar
vida, mas ¢ prticularmente nenso durante 3 Educagio fantl oleranes.
» 5 ., a and
aguém | com as criangas 3 matriculadas nogao de mundo e sua sensibidade em relagio 303 ouros
v 0ourosonss o - com s 2 (o) professor o), 50 casa escaae s '
¥ contrbuindo paraa criago de ineos ente s criangas como dasrelativas 3 atividadespropostas peo o] professor o).
. , : sentire pensar. A periénci: d sutoconhecmento s cudado de 4 mesmo - das, i
Considerr pre descobertas, opinioes ¢ 0possdes
. 5 ' s conmeceR st o i
! eringas
eticaracl T
wadigaes cturais para  compreensio do mundo  de s mesmas
y 5 aqtesde
| ind ircom s importinci de
cutdr de s o decorer b s
napropesta
brincadeias, danga e dramatizagio
Experiéncas com brincadeias
peas criangas
formas b i
destocarse, gesticulr e, (rimido, leto, forte, Texivel a
(ato, mécio,bano), lancs e
)
Na primeira infanci, ’ profssor(s) ot pelocontatocom representagdes tesras o
! . misica, eato, artes circenses, escuta de historias  brincadelras
. Experincins com danca .
tos ¢ movimento: @ - ocasioes sinfictivas de uma comunicade modos de ocupasio s de so do espaco com o orpo
Corpo.ges ) b Nod misica, de deuma deia, ¢ sesensilza odos de oeupacio e de uso do espas i
“ v perconendo 0 spao soua ou ntergindo com parces dramatuagoes, dangas, miscas e conagao de isoras.
dasocedade em aue vivem p & mportante conmeceR e
oseu corpo a encenagio deresidades fantasiosss
Experincias com cramatiacio
otearona
incac 3 o
presencia
sl de passar pelo defazdeconta, tambiém
@ * contagi
unidace de
comecar . roteicspars
uizar 3 uminagio e sonoplasta
50, naproposta
lingusgem oral, com s itra e  ngusgem escita
Experincia com alingusgem oal
i " I iss05e
sobrea sitagio, do
moco  comunicar desejo,sentimentas, eis ¢ pensamentos
temauenarar,
a st el v ¢
cis05 0 que toma aconversa uma.pratca sodal muitofreauente.
Experincias comaeitura
. isorias, além de focii s s " imaginr,
P s, dloar e conncer
o o " e cutros, ampliando repertiriadas o 5
Jacolher i e, posslta . . . ofestasoes s
or deril pretar na s também via : e rlstos de expere 5 a
- P oo com suas imagens e lusragoes s d convers e reltos o




linguagem,

nioa
o .<

penas essa

que é expltado por palavras.

iversas narrativas,  consttulr hbito de ouwr Nistorias et

Experiénias com a Inguagem escrita

deanotar e

médico,

idelas

por i

coisas a parir da.

enredos, historias e escrias, onvencionals ou ndo,
" ses, dod

brincadeiras, k
Vinguistcos e seu nteresse e produzr om a linguagern verbal

Espagos, tempos, quantidades, relagoes o transformabes

espago, a0

Experiéncias em relagio 30 espac

3 medida que vivenciam situasBes diversificadas  sgnificativas.

localpor

animais  plantas

Experiéncias em relagio 20 tempo

tempo antigo”,

, de tempo, de quantidade,de.
do mundo, promovendorlhe aprendizagens mas sgnificativas,
~ @

mim”, Vo visiar

), istorica (Mo

permanenca de determinadas agdes.

como maquina fotogrdfica, fimadora, gravador,projetor e computadr.

exemplo,

ctados sofreram até hoje.

naturezs, caractersticas do amblente.

seragoes et

TEMPO, QUANTIDADES, de clasificagdes,

Experiendias em relagio  medida
e construir

manuseados,  para o desenvolvimento da sua imaginagdo.

instrumentos para quantifica sua grandeza.

a contar objetos usando
mais de uma vez

que e menor que,a
jontar, eparti e tirar

des,

Experiancias quanto s relagoes ¢ ransformagdes
Pesauisar

2 aprender

artsticos ¢ téenicos.

famiiar e de amizace.

 fazer

mundo fsco  soci,

se suas explcagies s30 acetiveis.




