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Contagem de rotina (EFOIMAO01) Utilizar numeros naturais como | Levar o aluno a conhecer:
Contagem ascendente e indicador de quantidade ou de ordem em e NUumeros que expressam contagem, usados para
descendente diferentes situacGes cotidianas e reconhecer responder as perguntas tais como: Quantos tem? Onde
Reconhecimento de situacbes em que os numeros ndo indicam tem mais? Quantos a mais?
ndmeros no contexto contagem nem ordem, mas sim codigo de e NUmeros que expressam ordem e que sd3o Uteis em
didrio: indicagdo de identificagdo. situagdes em que é importante indicar primeiro, segundo
guantidades, indicagdo de e terceiro;
ordem ou indicagdo de e Numeros utilizados em cupom fiscal, RG, CPF, titulo de
cddigo para a organizagao eleitor, cédigo de barras e que expressam cddigos, dentre
de informacdes. outros.
e Musicas, poemas, histérias que envolvam o numero.
Numeros = ; ; =
Quantificacdo de (EFO1IMAOQ2) Contar de maneira exata ou | Propor situagbes que envolvam contagens, agrupamentos,
elementos de uma aproximada, utilizando diferentes estratégias | distribuicdo de objetos e comparagao de quantidades, como:

colecdo: estimativas,
contagem um a um,
pareamento ou outros
agrupamentos e
comparagao

como o pareamento e outros agrupamentos.
(EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de 20
elementos), por  estimativa efou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para
indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”.

Agrupar elementos como feijoes, tampinhas, palitos, etc.

Material dourado.

Situagbes-problema, envolvendo os numeros, como
jogos (amarelinha, domind numérico, dentre outros).

CompeticGes e batalhas, envolvendo ndmeros.

Realizar brincadeiras cantadas ou jogos
envolvendo nimeros e fatos fundamentais.

verbais,
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Leitura, escrita e
comparacado de numeros
naturais (até 100)

Reta numérica

(EFO1MAO04). Contar a quantidade de objetos de
colecbes até 100 unidades e apresentar o .
resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situacbes de seu interesse, como jogos, °
brincadeiras, materiais da sala de aula, entre
outros.

(EFO1IMAOQ5) Comparar numeros naturais de até .
duas ordens em situagGes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica. .

Montar com os alunos um varal de nimeros na sala de

aula, para representar ludicamente uma reta numerada.

Elaborar, com ajuda dos alunos, a tabela numérica (0 a

100) a ser fixada na sala, para consulta durante o cotidiano

escolar.

Utilizar, sistematicamente, tabelas numéricas impressas,

para trabalhar sequéncias e suas regularidades.

Promover atividades escritas e orais envolvendo nimeros.

Incentivar, os alunos a usarem objetos matematicos, como
réguas, tabelas numéricas, etc.

Construgado de fatos
basicos da adicao

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicdo e .
utiliza-los em procedimentos de cdlculo para
resolver problemas.

Promover atividades de célculos ajudando os alunos a
construirem estratégias de resolucdo, por meio do uso de
materiais concretos.

Composicao e
decomposi¢do de numeros
naturais

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor nimero de até °
duas ordens, por meio de diferentes adi¢des, com
o suporte de material manipulavel, contribuindo
para a compreensao de caracteristicas do sistema
de numeragao decimal e o desenvolvimento de
estratégias de calculo.

Propor a decomposi¢do e a composicdo de nimeros por
meio de materiais manipuldveis, como tampinhas, lacres
de latinha, palitos, lapis, dentre outros, compondo, por
meio de adi¢gbes diversas determinado numeral e
decompondo-o por meio de subtragées. Como 12 =11 + 1,
6+6,4+8,12+0,10+2,9+3,5+7.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
adicao e da subtracao
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)

(EFO1IMAOQ8) Resolver e elaborar problemas de °
adicdo e de subtragdo, envolvendo numeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de °

imagens e/ou material manipulavel, utilizando jun
estratégias e formas de registro pessoais. etc
(EFO1MAO08DAOQ1) Elaborar e resolver problemas (ad

concretos na
juntadas,

Recorrer a imagens e/ou materiais
representacdo das quantidades a serem
acrescentadas, etc.

Propor situagdes nas quais as ag¢des sejam evidenciadas,
tar, acrescentar, retirar, diminuir, somar, reunir, comparar,

, € associa-las as operagdes matematicas pertinentes

icdo e subtragdo).
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com nogdes de juntar, acrescentar quantidades, e Propor situagdes-problema, envolvendo  numeros,
separar e retirar quantidades utilizando meios medidas, formas, pelo estabelecimento de uma sequéncia de
convencionais. resolucdo.
e Representar situacdes problema realizadas com material
concreto e/ou por meio de imagens, utilizando a linguagem
matematica (nimeros e simbolos).
Padrodes figurais e (EFOIMAQ9) Organizar e ordenar objetos e Proporcionar condi¢des de organizacdo e ordenacdo de
numéricos: investigacdo de | familiares ou representacdes por figuras, por conjuntos de objetos do cotidiano que contém padrGes de
regularidades ou padrées meio de atributos, tais como cor, forma e medida. identificagdo (forma, cor, tamanho etc.) e aplicando-os na
em sequéncias organizagdo de sequéncias.
Sequéncias recursivas: (EFO1MA10) Descrever, apds o reconhecimento e Desenvolver atividades permanentes, envolvendo “desafios
Algebra observagdo de regras a explicitagdo de um padrdo (ou regularidade), os matematicos” relacionados a producdo e/ou identificacdo

usadas utilizadas em
seriagdes numéricas (mais
1, mais 2, menos 1, menos
2, por exemplo)

elementos ausentes em sequéncias recursivas de
numeros naturais, objetos ou figuras.

de sequéncias.

Apresentar padrées em sequéncias numéricas ou
geométricas, de modo a perceber sua regularidade e, entdo,
expressa-la. Exemplos: um tridangulo, um retangulo, um
circulo, um tridangulo, um retangulo, um circulo; na
sequéncia numérica 0, 2, 4, 6, 8..., cada elemento é obtido
da soma do seu antecessor com 2.
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Localizacdo de objetos e (EFO1MA11) Descrever a localizagdo de pessoas e | e Propor situacbes que envolvam os termos como: em frente,
de pessoas no espaco, de objetos no espaco em relacdo a sua propria atras, a direita, a esquerda, mais perto, mais longe, entre. Ex:
utilizando diversos pontos | posicdo, utilizando termos como a direita, a (Jodo estd a minha direita e Maria estad atrds de mim).
de referéncia e esquerda, em frente, atras. e Incentivar os alunos a representarem itinerarios, caminhos e
vocabuldrio apropriado. (EFO1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e trajetos em cendrios virtuais e reais.

de objetos no espago segundo um dado ponto de | e Localizar um local dado em malha quadriculada (contando

referéncia, compreendendo que, para a utilizagdo | quadradinhos) e/ou criar roteiros na referida malha.

de termos que se referem a posicdo, como

direita, esquerda, em cima, em baixo, é

necessario explicitar-se o referencial.
Figuras geométricas (EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas | e Manusear embalagens diversas, associando-as aos sélidos
espaciais: reconhecimento | espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos geométricos, observando vértices (pontas), arestas (quinas),
e relagdes com objetos retangulares) a objetos familiares do mundo faces (superficies).
familiares do mundo fisico | fisico. e Proporcionar aos alunos atividades relacionando figuras

Geometria geomeétricas a objetos conhecidos ou familiares do mundo

fisico, envolvendo a introducdo dos nomes das figuras
geomeétricas que se quer comparar a esses objetos, bem como
o reconhecimento de pelo menos algumas caracteristicas que
elas apresentam, em especial no que diz respeito a ter ou ndo
faces e vértices e ser ou ndo redondas.

Figuras geométricas
planas: reconhecimento
do formato das faces de
figuras geométricas
espaciais

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridangulo) em
desenhos apresentados em diferentes disposi¢des
ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

e Passar tinta guache sobre uma superficie de um sdlido

geomeétrico e carimbar em folha de papel A4, reproduzindo
todas as faces e associando cada forma obtida a
correspondente face do sélido. As partes carimbadas podem
ser associadas as formas planas: retangulo, quadrado, circulo,
etc.

e Projetar na parede, com recurso de uma lanterna, faces de

diferentes sdlidos geométricos.
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e Propor atividades para elaboracdo de mosaicos e faixas
decorativas com figuras geométricas planas.

Grandezas e
medidas

Medidas de comprimento,
massa e capacidade:
comparagoes e unidades
de medida ndo
convencionais

(EFO1MA15) Comparar comprimentos,
capacidades ou massas, utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto,
mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado,
mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros,
para ordenar objetos de uso cotidiano.

e Propor atividades em que os alunos tenham que medir,
usando medidas alternativas, como palmos, pés, dedos,
passos.

e Manusear, constantemente, objetos e instrumentos para
medir: litros, vasilhas, réguas, fitas métricas, reldgios,
calendarios.

e Promover situacdes de comparagdo de duas grandezas
utilizando unidades padronizadas ou ndo (comprimento,
capacidade, massa), quanto aos termos associados e
adequados a cada comparac¢do (mais leve, mais pesado, mais
curto, mais comprido, mais largo, mais estreito, mais cheio,
mais vazio, entre outros).

o Utilizar balangas diversas como instrumentos de medida de
massa.

Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relagbes e o
uso do calenddrio

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo
verbal sequéncia de acontecimentos relativos a
um dia, utilizando, quando possivel, os horarios
dos eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do
dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.

(EFO1IMA18) Produzir a escrita de uma data,
apresentando o dia, o més e o0 ano, e indicar o dia
da semana de uma data, consultando
calendarios.

e Propor a construgao da rotina didria dos alunos, registrando
os horarios.

e Estimular a consulta diaria, junto aos alunos de calendarios
e reldgios (confeccdo de relégios e outros instrumentos de
medicdo do tempo).
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Sistema monetario
brasileiro: reconhecimento
de cédulas e moedas

(EFO1IMA19) Reconhecer e relacionar valores de
moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver situacdes simples do
cotidiano do estudante.

Utilizar cédulas e moedas de brincadeira para jogos
diversos, realizar atividades e resolver problemas.
Promover passeios a supermercados ou mercadinhos,
para contextualizar o trabalho com medidas e valores em
dinheiro.

Probabilidade e
estatistica

Nocdo de acaso

(EFO1MA20) Classificar eventos envolvendo o
acaso, tais como “acontecerd com certeza”,
“talvez aconteca” e “é impossivel acontecer”, em
situacOes do cotidiano.

Colocar os crachas dos alunos em um saco e realizar
perguntas tais como:

é possivel retirar o cracha de um aluno que faltou?
é possivel retirar o crachd de um aluno que esteja
presente a aula?

é possivel retirar um cracha que seja o do
ajudante do dia?

é possivel retirar o cracha de um professor?

é possivel retirar o cracha de uma menina?

é possivel retirar o cracha de um menino?

Analisar eventos cotidianos (ou ndo) tais como:

Ird chover hoje? (Pode ser que sim, pode ser que
nao, depende de como esta o tempo).

A noite vai chegar? O Sol ird se por?

O Sol ird aparecer a noite?

Leitura de tabelas e de
graficos de colunas simples

(EFO1MA21) Ler dados expressos em tabelas e em
graficos de colunas simples.

Pesquisar, na internet, em revistas e jornais, a presenga
de tabelas e graficos e proporcionar a leitura e
interpretacao dos mesmos.
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Coleta e organizagdo de (EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até e Buscar no contexto das demais disciplinas, fabulas,

informacgdes

Registros pessoais para
comunicacao de
informagdes coletadas

duas varidveis categéricas de seu interesse e
universo de até 30 elementos, e organizar dados
por meio de representacdes pessoais. °

contos, elementos diversos que proporcionem a
oportunidade de criar tabelas e graficos.

Propor aos alunos que realizem coleta de dados, nos
contextos familiar e escolar, para posterior elaboracdao
de tabelas e gréficos.

Usar situacbes de sala de aula, como uma pesquisa
realizada, para elaborar graficos e tabelas.
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1°ANO

ABACO - instrumento para contagem e célculo. Calculadora com vdrias hastes de metal, sustentando bolinhas que podem ser manipuladas, servindo
para realizar operagGes matematicas.

ACASO - ¢é algo que surge ou acontece a esmo, sem motivo ou explicacdo aparente.

ADICAO - é uma das quatro operagdes bdsicas da aritmética, utilizada para adicionar um nimero a outro.

AGRUPAMENTO - é reunir em grupos categorias semelhantes.

ALGARISMO - Simbolos utilizados para representacdao de nimeros. Em nosso sistema de numeracao de base 10, existem dez algarismos: 0, 1, 2, 3,4, 5,
6,7,8¢e9.

ALGEBRA - é 0 ramo da matematica que estuda a manipulacdo formal de equacBes, operacdes matematicas, polindmios e estruturas algébricas. A
Algebra é um dos principais ramos da matemaética pura, juntamente com a Geometria, Topologia, Anélise, e Teoria dos Nimeros.

ALGORITMO - um conjunto de regras necessarias a resolugao de um problema ou cdlculo.

AMOSTRA - um conjunto escolhido para representar uma cole¢do ou populacéo.

AMPULHETA - artefato de medir o tempo constituido por um recipiente originalmente de vidro dividido em dois compartimentos simétricos, conicos,
gue se comunicam pelo vértice, através do qual cai, aos poucos, certa quantidade de areia muito fina (ou dgua ou mercurio), e cujo esvaziamento total
da parte superior equivale a um periodo de tempo predeterminado.

ARESTA - é 0 segmento de reta que representa a interse¢do de duas faces.

ATRIBUTO - uma qualidade ou caracteristica de um objeto matematico.

BLOCOS LOGICOS - blocos utilizados em atividades didéticas de classificacdo e seriacdo grafica. Tais objetos normalmente s3o coloridos e tém formas
distintas.

BLOCO RETANGULAR - é um sélido limitado por seis retangulos chamados faces. Esses retangulos constituem trés pares; em cada par os retangulos sdo
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iguais.

CAPACIDADE - ¢ a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de déleo, agua, etc. Normalmente a capacidade é medida em
litros.

CEDULA - ou papel-moeda é o papel representativo de dinheiro de curso legal.

CILINDRO - é uma forma geométrica tridimensional formada por duas bases circulares em planos distintos e paralelos e por todos os pontos entre essas
bases.

CIRCULO - um circulo ou disco é o conjunto dos pontos internos de uma circunferéncia.

CODIGO - Cédigo é uma representacdo simbdlica de repertdrio préprio ou resultado de um processo de codificagdo, podendo ser entendido como o
ponto de partida do qual é elaborada e decifrada uma mensagem. Em Matemdtica, levar os alunos a entenderem que os numeros identificam placas,
numeros de sapatos, medidas de roupas, de casa, CEP, telefone, etc.

COMPRIMENTO - o comprimento é a grandeza fisica que expressa a distancia entre dois pontos.

CONE - é 0 sdlido geométrico que possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém uma extremidade num vértice em comum.
CONTEXTO -- é a relacdo entre o texto e a situacdo em que ele ocorre dentro do texto. E o conjunto de circunstancias em que se produz a mensagem
gue se deseja emitir-lugar e tempo, emissor e receptor, etc. - e que permitem a sua correta compreensao.

CONTEXTUALIZAR - Contextualizar consiste na acdo de inserir uma situacdo, um acontecimento ou um discurso que tenha algum sentido em conjunto
com o ambiente ou tema em questdo. O fato de contextualizar é importante para atribuir um melhor sentido a determinado assunto, de maneira que
este fique totalmente esclarecido. Ele mostra as circunstancias que estdo ao redor de algo.

DADOS - elementos numéricos ou algébricos de informacdo de um problema.

DECOMPOSICAO — todo nimero natural, maior que 1, pode ser decomposto em um produto de dois ou mais fatores.

ELEMENTO - um objeto de um conjunto é um elemento deste conjunto.

EVENTO - em teoria das probabilidades, um evento é um conjunto de resultados (um subconjunto do espago amostral) ao qual é associado um valor
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de probabilidade. Os eventos que possuem apenas um elemento (ponto amostral) sdo chamados de simples. Quando o evento é igual ao espaco
amostral, ele é chamado de evento certo e sua probabilidade de ocorréncia é de 100%. Quando um evento é igual ao conjunto vazio, ele é chamado
de evento impossivel e possui 0% de chances de ocorréncia.

ESFERA - é um sélido geométrico obtido através da rota¢do do semicirculo em torno de um eixo. E composto por uma superficie fechada na medida
gue todos os pontos estdo equidistantes (a mesma medida) do centro.

ESTATISTICA - é uma ciéncia exata que estuda a coleta, a organizacdo, a analise e registro de dados por amostras. E a parte da Matemdtica que organiza
e apresenta informacGes numéricas, além de obter conclusGes a partir dessas informacgdes

ESTIMATIVA - Cdlculo aproximado, estimacdo, aproximacdo, afericdo, cOmputo, cdlculo, suposicdo, pressuposto, hipdtese, conjectura, arbitrio,
avaliacdo, estima.

EXPERIMENTO ALEATORIO - Um experimento aleatério é aquele que ndo é possivel prever qual resultado serd encontrado antes de realiza-lo. Em um
fendmeno aleatério, as possibilidades de ocorréncia de um evento sdo igualmente provaveis.

ESTRATEGIAS - é a habilidade de desenvolver um conjunto de estratagemas, manobras e o planejamento necessario a tarefas complexas, que envolvam
varios niveis de agdo com vistas a alcangar um objetivo ou resultado.

FACES - sdo os poligonos que delimitam um sélido.

FATOS FUNDAMENTAIS - sdo as relagdes basicas estabelecidas entre nimeros; tabuada.

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS OU SOLIDOS GEOMETRICOS - s3o figuras geométricas que possuem trés dimensdes (comprimento, largura e
altura) e, por isso, s6 podem ser definidas no espaco que também possui trés dimensdes ou mais.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS - s3o aquelas que possuem duas dimens&es ou bidimensionais: comprimento e largura.

GEOMETRIA - é a parte da matematica cujo objeto é o estudo do espaco e das figuras que podem ocupa-lo.

GRANDEZAS E MEDIDAS - grandezas ¢ tudo aquilo que pode ser medido, contado. Alguns exemplos de grandeza sdo: o volume, a massa, a superficie, o

comprimento, a capacidade, a velocidade, o tempo, o custo e a producdo. E comum ao nosso dia a dia situacdes em que relacionamos duas ou




PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA 'S

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO PREFEITURA DE
DIRETORIA DE ENSINO UBERABA
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL TRABALHANER.CONE HINCA

mais grandezas. J4 medidas é o que mensura as grandezas, cada medida possui o seu préprio simbolo.

iMPAR - Diz-se do nimero inteiro que ndo é divisivel por 2 ou o que n3o tem 2 como fator.

ITINERARIO - é a definicdo de trajeto a ser percorrido. Por exemplo, uma empresa de 6nibus urbanos ao definir o itinerario de determinada linha,
indica todos os pontos de parada do 6nibus desde o inicio até o fim da linha.

LARGURA - Dimensdo perpendicular ao comprimento (plano horizontal) ou a altura (plano vertical).

LUDICO - atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua execucio, ou seja, divertir o praticante.
As atividades Iudicas abrangem "os jogos infantis, a recreacao, as competicOes, as representagdes litdrgicas e teatrais, e os jogos de azar".

MATERIAL DOURADO - conjunto estruturado de pegas, utilizado no ensino do Sistema de Numeragdo Decimal.

MASSA - a massa de um objeto é a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu volume e da matéria de que o
objeto é constituido.

MOSAICO - é uma arte decorativa milenar que reldne pequenas pecas de diversas cores para formar uma grande figura. Desenho formado por uma ou
mais formas geométricas que se encaixam perfeitamente e cobrem uma superficie.

NUMERAL - é a palavra que indica, em termos numéricos, um nimero exato ou a posicdo que tal coisa ocupa numa série.

NUMERO - é um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posi¢3o, uma medida. Os simbolos utilizados podem ser de algarismos
(26), de letras (vinte e seis) ou outros (IA), sendo que este Ultimo é uma mistura de letras e nUmeros e corresponde ao nimero 26 na base hexadecimal.
NUMERO NATURAL - nimeros naturais s3o aqueles provenientes dos processos de contagem na natureza. Existe discussdo sobre o fato do 0 (zero) ser
considerado um nimero natural uma vez que este foi criado pelos hindus para dar sentido a nulidade de algo. 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, ...

ORDEM E CLASSE DE UM NUMERO - através do sistema de numeracdo decimal, cada algarismo de um nimero representa uma ordem. A sequéncia
comeca da direita indo em dire¢do a esquerda, podendo ser agrupada de trés em trés, formando assim uma classe.

PADRAO - é um procedimento onde se utiliza as figuras congruentes repetidas, seja para recobrir uma superficie ou para criar uma borda. E também

uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo evento ou objeto que vird, se encontrou um padrao.
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PADRAO NUMERICO - Uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo nimero que vira, se se encontrou um
padrao numérico.

PARES - os numeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8 sdo chamados de pares. Os nimeros pares, quando divididos por 2, deixam resto 0.

PAREAMENTO - acdo de colocar a par ou pér aos pares; do mesmo significado de emparelhar ou casar.

PESO - o peso de um objeto, além da massa, depende do local onde se encontra (sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha do
Equador...): o peso mede a for¢a com a qual o objeto é arremessado.

PONTO DE REFERENCIA - um dado conhecido que nos permite estimar uma quantidade desconhecida.

PROBABILIDADE - é o estudo das chances de ocorréncia de um resultado, que sdo obtidas pela razdo entre casos favoraveis e casos possiveis.
QUADRADO - é um quadrilatero regular, ou seja, uma figura geométrica com quatro lados de mesmo comprimento e quatro angulos retos.
REGULARIDADE - ¢ uma sequéncia composta por nimeros que estdo dispostos em uma determinada ordem ja pré-estabelecida. Por exemplo: (20, 40,
60, 80, ...) sequéncia de niUmeros pares positivos. Regularidade é tudo aquilo que se apresenta em ordem periddica, ou seja, que tem uma sucessao
regular. Trata-se de uma caracteristica que pode ser observada nos acontecimentos, em uma sucessao numérica ou em qualquer sucessdo temporaria
de certa ordem.

RETA NUMERADA - uma reta graduada que tem o nimero 0 (zero) como ponto inicial, um nuimero 1 (unidade) como ponto de referéncia e outros
numeros em ordem crescente (por convengdo: para a direita), relativamente a medida do segmento que comega em 0 e termina em 1.

RETANGULO - um retangulo é um quadrilatero que possui todos os angulos internos congruentes. Assim percebemos que todo retangulo é também um
paralelogramo, cujos angulos internos sdo angulos retos. O quadrado é um caso particular de um retangulo em que todos os lados tém o mesmo
comprimento.

ROTINA - habito de fazer algo sempre do mesmo modo, mecanicamente; rotineira.

SEQUENCIAS - é um conjunto contavel totalmente ordenado.

SEQUENCIAS RECURSIVAS - uma sequéncia é dita recursiva ou recorrente quando um determinado termo pode ser calculado em fungdo de termos
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antecessores. Por exemplo, na sequéncia (5, 9, 13, 17 ...) sempre somamos 4 para obter o préximo termo.

SEQUENCIAS NAO RECURSIVAS - as sequéncias ndo recursivas s3o aquelas que ndo dependem de termos anteriores para determinarmos o préximo
termo, pode-se determinar o valor de um elemento da sequéncia apenas pela sua posi¢do. Por exemplo, na sequéncia (7,14,21,28...) ndo é necessario
saber o ultimo termo para determinar o seguinte, observando atentamente essa sequéncia é formada pelos multiplos de 7. J4 no caso da
sequéncia (2,3,5,7,11) olhando atentamente, percebe-se que ela é formada pelos nimeros primos.

SIMBOLOS - s30 sinais matematicos, utilizados em célculos e formulas matematicas.

SUBTRACAO - é uma das quatro operac¢des basicas da aritmética, que objetiva retirar um nimero de outro. E uma operagdo artificial criada a partir da
adicdo.

SUPERFICIE - é uma extensdo em que sé sdo consideradas duas dimens&es (comprimento e largura), dai se dizer que a superficie é uma variedade
bidimensional.

TRIANGULO - é a figura geométrica que ocupa o espaco interno limitado por trés segmentos de reta que concorrem, dois a dois, em trés pontos
diferentes formando trés lados e trés angulos internos que somam 180°.

UNIDADES DE MEDIDA - unidade de medida é uma medida especifica de determinada grandeza fisica usada para servir de padrao para outras medidas.
VARIAVEIS CATEGORICAS OU QUALITATIVAS - s30 as caracteristicas que ndo possuem valores quantitativos, mas, ao contrario, sdo definidas por varias
categorias, ou seja, representam uma classificagao dos individuos. Podem ser nominais ou ordinais.

- Variaveis nominais - ndo existe ordenacdo dentre as categorias. Exemplos: sexo, cor dos olhos, fumante/ndo fumante, doente/sadio.

- Varidveis ordinais - existe uma ordenacdo entre as categorias. Exemplos: escolaridade (12, 29, 32 graus), estagio da doenca (inicial, intermediario,
terminal), més de observacdo (janeiro, fevereiro,..., dezembro).

VERTICE - é o ponto de juncdo de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de um sélido.
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MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICA CONHECIMENTO SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
(EFO2MAO01) Comparar e ordenar numeros naturais e Levar os alunos a observarem a presenga dos
(até a ordem de centenas) pela compreensdo de numeros nos contextos familiar e escolar.
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal e Ouvir musicas, poemas, histérias que envolvam
(valor posicional e fungdo do zero). numeros.
Leitura. escrita (EFO2MAO2) Fazer estimativas por meio de | e Elaborar, com ajuda dos alunos, a tabela numérica (0
L ~ estratégias diversas a respeito da quantidade de a 100) a ser fixada na sala, para consulta a todo o
comparagdo e ordenagdo . ~ .
) L objetos de cole¢Ges e registrar o resultado da momento.
de nimeros de até trés . . . . ) . L.
x contagem desses objetos (até 1000 unidades). e Utilizar, sistematicamente, tabelas numéricas
ordens pela compreensao . .
de caracteristicas do (EFO2MAOQ3) Comparar quantidades de objetos de impressas, para trabalhar sequéncias e suas
. x dois  conjuntos, por estimativa e/ou por regularidades (na formacdo dos numerais).
sistema de numeracdo a . )
decimal (valor posicional e correspondenc'la .(um”a um'-q,m,s, a dois, e"ntre e Promover atividades escritas e orais, envolvendo
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou nameros
) papel do zero) ¥ . w1 :
NUmeros tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o

caso, quantos a mais e quantos a menos.
(EFO2MAO3DA01) Ler, escrever e comparar
diferentes nimeros.

Composicao e
decomposi¢do de nimeros
naturais (até 1000)

(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros naturais
de até trés ordens, com suporte de material
manipulavel, por meio de diferentes adi¢des.

e Propor atividades que envolvam a construcdo do
conceito de base 10: agrupamentos de materiais
diversos e respectivas trocas ao ampliar a
guantidade de elementos.

e Usar o material dourado como recurso na
consolidacdo do sistema de numeragao decimal.

e Usar o dbaco como recurso na construgdo do
conceito de valor posicional.
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CONHECIMENTO
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SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

e Propor jogos que envolvam o pensamento
numérico.
e Incentivar os alunos a usarem o0s objetos

numerados, como réguas, pedras de bingo, tabelas
numeéricas.
Utilizar material concreto tais como as fichas
escalonadas como facilitador na decomposicdo de
numerais. Ex.: 928 = 900 + 20 + 8. O aluno terd que
encontrar as fichas correspondentes ao 900 ao 20 e ao
8 e as sobrepor.-

Construcgdo de fatos
fundamentais da adicdo e
da subtracdo

(EFO2MAO05) Construir fatos basicos da adicdo e | e
subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito.

Construir por meio de sequéncia numérica, a partir da
regularidade observada os fatos basicos da adicdo e da
subtragao.

Possibilitar atividades relativas a cdlculos mentais,
ajudando os alunos a construirem estratégias de
resolugao dos fatos fundamentais.

Realizar brincadeiras cantadas ou jogos
envolvendo nimeros e fatos fundamentais.

verbais,

Problemas envolvendo
diferentes significados da
adicao e da subtracao
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de | e
adicdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até
trés ordens, com os significados de juntar, | e
acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias
pessoais ou convencionais.

Propiciar situagdes-problema, envolvendo adicdo e
subtracao.

Propor situagdes-problema, envolvendo numeros,
medidas, formas, pelo estabelecimento de uma
sequéncia de resolugao.

Problemas envolvendo
adicdo de parcelas iguais
(multiplicagdo)

(EFO2MAOQO7) Resolver e elaborar problemas de | e
multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicdo
de parcelas iguais por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando ou nao suporte de | o

envolvam a ideia
Tabuas de

Desenvolver atividades
multiplicacdo:  Material
Multiplicagdo, Geoplano, etc.

Manusear e consultar, constantemente, a tabua de

que
Dourado,
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imagens e/ou material manipulavel. Pitagoras.

(EFO2MAO07DAO01) e Utilizar material concreto para construir situagoes

Resolver e elaborar problemas de multiplicagao envolvendo o principio multiplicativo, como por

envolvendo situacdes simples com o principio exemplo, bermudas, camisetas, bonés, ou outros

multiplicativo, utilizando ou ndo suporte de imagens elementos do cotidiano dos alunos.

e/ou material manipuldvel. e Propor aos alunos que tragam calculadoras, ajudando-
0s a manusea-las e a usa-las para confirmar calculos
(adicdo, subtra¢do, multiplicacdo).

e Desenvolver atividades permanentes do tipo “desafios
matematicos”, envolvendo multiplicacdes, adicGes e
subtracgdes.

e Propor projetos didaticos aos alunos, envolvendo
assuntos que causem interesse, isto €, que sejam
desafiadores.

(EFO2MAO8) Resolver e elaborar problemas | e Trazer situa¢Bes problemas envolvendo dobro, metade,
envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢a parte, com triplo e terga parte.
Problemas envolvendo . . L . s e . . .
- 0 suporte de imagens ou material manipulavel, | o Associar terca parte a divisdo por trés e triplo a
significados de dobro, s - . C e . .
; utilizando estratégias pessoais. multiplicagdo por 3; metade a divisdo por dois, dobro a
metade, triplo e terca parte S
multiplicagao por 2.
. . (EFO2MAQ9) Construir sequéncias de numeros |e Propor jogos como o Jogo da batata quente: a batata é
Construgdo de sequéncias . :
. A naturais em ordem crescente ou decrescente a partir passada de aluno por aluno, quando o professor falar
repetitivas e de sequéncias , . “ ” . , .
. de um numero qualquer, utilizando uma pare”, a crianca fala o nUmero em que estd na sua vez.
recursivas ) .
Alzeb regularidade estabelecida.
ebra = - - X
& Identificacdo de (EFO2MA10) Descrever um padrdo (ou regularidade) | e Fazer com que os alunos mobilizem os conhecimentos

regularidade de sequéncias | de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas,
e determinagdo de por meio de palavras, simbolos ou desenhos.

qgue ja possuem sobre padrdoes para estabelecer
regularidades sobre sequéncias repetitivas.

elementos ausentes na (EFO2MA11) Descrever os elementos ausentes em |e Trabalhar com a regularidade em uma sequéncia.




PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

DIRETORIA DE ENSINO

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL

P RIE EEAT U R:A: DE

UBERABA

TRABALHANDO COMO NUNCA

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICA CONHECIMENTO SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
sequéncia sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de | e Proporcionar a socializacgdo da sequéncia entre os
numeros naturais, objetos ou figuras. colegas, descobrindo o padrao.

e Propor a complementacdo de sequéncias nas quais
estejam faltando elementos. Por exemplo: triangulo
amarelo, triangulo verde, tridangulo vermelho, tridngulo
amarelo, triangulo verde, triangulo

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem | e Utilizar o espaco escolar como referencial para a
verbal ou n3do verbal, a localizaggo e os localizacdo e o deslocamento de pessoas, solicitando aos
Localizacio e deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, alunos descrever trajetos com idas e vindas, primeiro
. ¢ ~ considerando mais de um ponto de referéncia, e com seu  proprio  vocabuldrio  apropriando-se
movimentacdo de pessoas | . . . ) . .
. indicar as mudancas de dire¢do e de sentido. progressivamente dos termos pertinentes.
e objetos no espaco, . . N . .
e Propiciar situacGes de deslocamento, que relaciona a
segundo pontos de - . . . .
N S direcdo e sentido (ir adiante, em linha reta e mudar de
referéncia, e indicagdo de e . R .
o direcdo virando a direita ou a esquerda; caminhar na
mudangas de diregao e o .
sentido mesma direcdo, mas em sentido oposto ao deslocamento
de alguém, etc).

e Utilizar o software LOGO ou similar como ferramenta de

. construcdo desse conhecimento.
Geometria

Esbogo de roteiros e de
plantas simples

(EFO2MA13) Esbogar roteiros a ser seguidos ou
plantas de ambientes familiares, assinalando
entradas, saidas e alguns pontos de referéncia.

e |ncentivar os

alunos a representarem itinerarios,
caminhos e trajetos em cendrios virtuais e reais.

e Desenhar em planta baixa partes da casa ou a casa em

gue vive, representando entradas/saidas e janelas.

Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento e
caracteristicas

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as
com objetos do mundo fisico.

e |dentificar em elementos da natureza (rochas, troncos de

arvores, sementes, frutos, etc) e em objetos do cotidiano
tais como embalagens variadas, mdveis e utensilios
domésticos, brinquedos, etc., objetos que se
assemelham as formas geométricas espaciais.

e Comparar os soélidos geométricos por seus atributos,
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estabelecendo rela¢cdes de semelhanca e diferencgas.
e Confeccionar maquetes e croquis para explorar figuras,
espaco e formas.

Figuras geométricas planas
(circulo, quadrado,
retangulo e triangulo):
reconhecimento e
caracteristicas

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por
meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposicdes ou em
sélidos geométricos.

e Observar e representar as formas planas existentes nas
superficies dos sdlidos geométricos, em atividades tais
como:

e passar tinta guache sobre uma superficie de um
sélido geométrico e carimbar em folha de papel
A4, reproduzindo todas as faces e associando cada
forma obtida a correspondente face do sdélido. As
partes carimbadas podem ser associadas as formas
planas: retangulo, quadrado, circulo, etc;

e projetar na parede, com recurso de uma lanterna,
faces de diferentes sélidos geométricos.

e Trabalhar com constru¢do de formas geométricas planas,

reconhecendo e  descrevendo, informalmente,
caracteristicas, como numero de lados e de vértices.

e Construir formas planas no geoplano.

e Propor atividades para elaboracdo de mosaicos e faixas
decorativas utilizando formas geométricas.

Grandezas e
medidas

Medida de comprimento:
unidades ndo padronizadas
e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro)

(EFO2MA16) Estimar, medir e  comparar
comprimentos de lados de salas (incluindo contorno)
e de poligonos, utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e
milimetro) e instrumentos adequados.

e Propor atividades em que os alunos tenham que medir,
usando medidas alternativas, como palmos, pés, dedos,
pedacos de madeira.

e Propor medi¢des com instrumentos diversos tais como
régua, fita métrica, trena, dentre outros.

e Possibilitar que os alunos mecam objetos, superficies,

etc., presentes na escola.
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Medida de capacidade e de
massa: unidades de medida
nao convencionais e
convencionais (litro,
mililitro, cm3, grama e
quilograma)

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e | e
massa, utilizando estratégias pessoais unidades de
medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro,
mililitro, cm3, grama e quilograma) .

Manusear, constantemente, objetos e instrumentos para
medir: litros, vasilhas, baldes, copo graduado, dentre
outros do universo de conhecimento do aluno.

Medir com balancas de diferentes tipos.

Medidas de tempo:
intervalo de tempo, uso do
calenddrio, leitura de horas
em reldgios digitais e
ordenacdo de datas

(EFO2MA18) Indicar a duragdo de intervalos de |e
tempo entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, para |e
planejamentos e organizacao de agenda.
(EFO2MA19) Medir a duragdo de um intervalo de
tempo por meio de reldgio digital e registrar o
horario do inicio e do fim do intervalo.
(EFO2MA19DA01) Ler horas, comparando reldgios
digitais e de ponteiros.

Construir e consultar, diariamente, com os alunos,
calendarios e reldgios.

Utilizar instrumentos diversos para medida do tempo:
crondmetros, ampulhetas, etc.

Sistema monetario
brasileiro: reconhecimento
de cédulas e moedas e
equivaléncia de valores

(EFO2MA20) Estabelecer a equivaléncia de valores |e
entre moedas e cédulas do sistema monetdrio
brasileiro para resolver situagGes cotidianas. °
(EFO2MA20DAO01) Reconhecer o valor das cédulas e
das moedas que circulam no Brasil e realizar
situacGes-problema, envolvendo-as.

Utilizar réplicas de cédulas e moedas para jogar, realizar
atividades e resolver problemas.

Promover passeios a supermercados ou mercadinhos,
para contextualizar o trabalho com valores em dinheiro e
medidas ou montar um mercadinho em sala.

Probabilidade e

Anadlise da ideia de
aleatdrio em situagGes do
cotidiano

(EFO2MA21) Classificar resultados de eventos
cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, | e
“muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”. °

Levantar questionamentos tais como:

E possivel criar um elefante dentro da sala de aula?

E provavel que tenhamos recreio hoje?

E provavel que o lanche seja macarrdo?

E provavel que o lanche seja churrasco?

E provavel que haja fruta como sobremesa?

Ird chover hoje? (Pode ser que sim, pode ser que ndo,
depende de como estd o tempo).
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estatistica

e A noite vai chegar? O Sol ird se por?

e O Solird aparecer a noite?

e Propor situagdes como:

e Mariana tem um saquinho com 5 balas verdes e 2

vermelhas. Ela vai tirar uma bala do saquinho sem olhar
dentro dele. O que tem menor possibilidade de
aparecer, qual a cor de bala é mais provavel que
Mariana tire do saquinho?

e (Quantas meninas ha na sala? Quantos meninos? Se a

professora escolher ao acaso, é mais provavel que seja
uma menina ou um menino?

Coleta, classificacdo e
representacdo de dados
em tabelas simples e de
dupla entrada e em
graficos de colunas

(EFO2MA22) Comparar informacbes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e
em graficos de colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da realidade préxima.

e Pesquisar, na internet, nas revistas e nos jornais, a
presenca de tabelas e graficos.

Coleta, classificacdo e
representacdo de dados
em tabelas simples e de
dupla entrada e em
graficos de colunas

(EFO2MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30
elementos, escolhendo até trés varidveis categdricas
de seu interesse, organizando os dados coletados em
listas, tabelas e graficos de colunas simples.

e Usar situagdes de sala de aula, como uma pesquisa
realizada, para elaborar graficos e tabelas.

e Propor aos alunos que realizem coleta de dados, nos
contextos familiar e escolar, para posterior elaboracdo
de tabelas e gréficos.
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v" ABACO - Instrumento para contagem e cdlculo. Calculadora com vérias hastes de metal, sustentando bolinhas que podem ser manipuladas, servindo
para realizar operagGes matematicas.
v" ACASO - é algo que surge ou acontece a esmo, sem motivo ou explicacdo aparente.
v ADICAO - é uma das quatro operagdes basicas da aritmética, utilizada para adicionar um ndimero a outro.
v" AGRUPAMENTO - é reunir em grupos categorias semelhantes.
v ALEATORIO - que depende das circunstancias, do acaso; casual, fortuito, contingente.
v" ALGARISMO - Simbolos utilizados para representacdo de nimeros. Em nosso sistema de numerac3o de base 10, existem dez algarismos: 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8e9.
v ALGEBRA - é o0 ramo da matematica que estuda a manipulagdo formal de equagdes, operagdes matemdticas, polindmios e estruturas algébricas. A
Algebra é um dos principais ramos da matematica pura, juntamente com a Geometria, Topologia, Analise, e Teoria dos NUmeros.
v" ALGORITMO - um conjunto de regras necessérias a resolucdo de um problema ou célculo.
v' AMOSTRA - um conjunto escolhido para representar uma cole¢do ou populac3o.
v' ARESTA - é 0 segmento de reta que representa a intersecdo de duas faces.
v ATRIBUTO - uma qualidade ou caracteristica de um objeto matematico.
v" BASE 10 - quando dez é o valor da base, significa que para contar utilizamos uma técnica de agrupar as coisas de dez em dez.
v BLOCOS LOGICOS - blocos utilizados em atividades didaticas de classificacdo e seriacdo grafica. Tais objetos normalmente sdo coloridos e tém formas
distintas.
v

BLOCO RETANGULAR - é um sélido limitado por seis retangulos chamados faces. Esses retangulos constituem trés pares; em cada par os retangulos sdo

iguais.
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CAPACIDADE - ¢ a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de dleo, dgua, etc. Normalmente a capacidade é medida em
litros.

CEDULA - ou papel-moeda é o papel representativo de dinheiro de curso legal.

CILINDRO - é uma forma geométrica tridimensional formada por duas bases circulares em planos distintos e paralelos e por todos os pontos entre essas
bases.

CIRCULO - um circulo ou disco é o conjunto dos pontos internos de uma circunferéncia.

CIRCUNFERENCIA - uma circunferéncia é o lugar geométrico dos pontos de um plano que equidistam de um ponto fixo. O ponto fixo é o centro e a
equidistancia o raio da circunferéncia.

CODIGO - cddigo é uma representacdo simbdlica de repertério préprio ou resultado de um processo de codificacdo, podendo ser entendido como o
ponto de partida do qual é elaborada e decifrada uma mensagem. Em Matematica, levar os alunos a entenderem que os numeros identificam placas,
numeros de sapatos, medidas de roupas, de casa, CEP, telefone, etc.

COMPRIMENTO - o comprimento é a grandeza fisica que expressa a distancia entre dois pontos.

CONE - é 0 sélido geométrico que possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém uma extremidade num vértice em comum.
CONTEXTO - é a relag3o entre o texto e a situacdo em que ele ocorre dentro do texto. E o conjunto de circunstancias em que se produz a mensagem
gue se deseja emitir-lugar e tempo, emissor e receptor, etc. - e que permitem a sua correta compreensao.

CONTEXTUALIZAR - Contextualizar consiste na a¢do de inserir uma situacdo, um acontecimento ou um discurso que tenha algum sentido em conjunto
com o ambiente ou tema em questdo. O fato de contextualizar é importante para atribuir um melhor sentido a determinado assunto, de maneira que
este fique totalmente esclarecido. Ele mostra as circunstancias que estdo ao redor de algo.

CRONOMETRO - é um medidor de tempo excepcionalmente preciso, capaz de captar varia¢cdes de segundos, imune a umidade, pressdo, temperatura,
magnetismo.

CROQUI - é um desenho feito a mao de pintura, planta, projeto arquiteténico, em breves tracos de lapis ou pincel, de modo que mostre o essencial do
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modelo.

CUBO - é um sdlido geométrico composto de seis faces quadradas de igual tamanho.

DADOS - elementos numéricos ou algébricos de informagado de um problema.

DESLOCAMENTOS — é a variacio de posi¢do de um corpo em um dado intervalo de tempo. E a mudanca de algo ou de alguém de um lugar para outro.
DIRECAO - a direc3o estd ligada ao que diz respeito a posicdo horizontal, vertical, norte, sul, leste e oeste.

DIVISAO - é uma das quatro operacdes fundamentais da aritmética. Consiste em dividir dois nimeros, o dividendo e o divisor, que produz dois resultados
chamados de quociente e resto. E a operacdo inversa da multiplicacdo.

DOBRO - quantidade ou medida que equivale duas vezes a uma outra.

ELEMENTO - um objeto de um conjunto é um elemento deste conjunto.

ESBOCO - é qualquer trabalho ou obra em estado inicial, apenas delineada.

ESFERA - é um sélido geométrico obtido através da rotacdo do semicirculo em torno de um eixo. E composto por uma superficie fechada na medida
que todos os pontos estdo equidistantes (a mesma medida) do centro.

ESTATISTICA - é uma ciéncia exata que estuda a coleta, a organiza¢do, a andlise e registro de dados por amostras. E a parte da Matemética que organiza
e apresenta informagdes numéricas, além de obter conclusGes a partir dessas informagdes.

ESTIMATIVA - Cdlculo aproximado, estimac¢do, aproximacgao, aferigdo, coOmputo, cdlculo, suposicdo, pressuposto, hipdtese, conjectura, arbitrio,
avaliacdo, estima.

ESTRATEGIAS - é a habilidade de desenvolver um conjunto de estratagemas, manobras e o planejamento necessério a tarefas complexas, que envolvam
varios niveis de acdo com vistas a alcangar um objetivo ou resultado.

EVENTO - em teoria das probabilidades, um evento é um conjunto de resultados (um subconjunto do espago amostral) ao qual é associado um valor
de probabilidade. Os eventos que possuem apenas um elemento (ponto amostral) sdo chamados de simples. Quando o evento é igual ao espaco

amostral, ele é chamado de evento certo e sua probabilidade de ocorréncia é de 100%. Quando um evento é igual ao conjunto vazio, ele é chamado
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de evento impossivel e possui 0% de chances de ocorréncia. Evento improvavel é aquele que pode acontecer algumas vezes ou a sua chance de
acontecer esta préxima a 0%.

EQUIVALENCIA - é a relagdo de igualdade légica ou implicacdo mutua entre duas proposicdes, de tal forma que cada uma delas s6 é verdadeira se a
outra também o for.

EXPERIMENTO ALEATORIO - Um experimento aleatdrio é aquele que n3o é possivel prever qual resultado serd encontrado antes de realiza-lo. Em um
fenémeno aleatdrio, as possibilidades de ocorréncia de um evento sdo igualmente provaveis.

FACES - sdo os poligonos que delimitam um sélido.

FICHAS ESCALONADAS - é um jogo numérico que vai do numeral 1 até ao 900 onde é possivel trabalhar a constru¢do do nimero, a composicdo e
decomposicdo do mesmo, articulando as habilidades na leitura e escrita dos numerais.

FATOS FUNDAMENTAIS - s3o as relacdes basicas estabelecidas entre numeros; tabuada.

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS OU SOLIDOS GEOMETRICOS - s3o figuras geométricas que possuem trés dimensdes (comprimento, largura e
altura) e, por isso, s6 podem ser definidas no espago que também possui trés dimensdes ou mais.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS - s3o aquelas que possuem duas dimensdes ou bidimensionais: comprimento e largura.

GEOMETRIA - é a parte da matematica cujo objeto é o estudo do espago e das figuras que podem ocupa-lo.

GEOPLANO - é uma prancheta de madeira ou de pldstico composta de pregos ou metais disposta em quadrado, permitindo a construgdo de varios
poligonos e aprofundamento de uma variedade de conceitos geométricos.

GRANDEZAS E MEDIDAS - grandezas é tudo aquilo que pode ser medido, contado. Alguns exemplos de grandeza sdo: o volume, a massa, a superficie, o
comprimento, a capacidade, a velocidade, o tempo, o custo e a producdo. E comum ao nosso dia a dia situacdes em que relacionamos duas ou
mais grandezas. Ja medidas é o que mensura as grandezas, cada medida possui o seu préprio simbolo.

iMPAR - Diz-se do nimero inteiro que ndo é divisivel por 2 ou o que n3o tem 2 como fator.

ITINERARIO - é a definicdo de trajeto a ser percorrido. Por exemplo, uma empresa de 6nibus urbanos ao definir o itinerario de determinada linha,
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indica todos os pontos de parada do 6nibus desde o inicio até o fim da linha.
LARGURA - dimensdo perpendicular ao comprimento (plano horizontal) ou a altura (plano vertical).

LOGO - é uma linguagem de programacio interpretada, voltada para criangas, jovens e até adultos. E utilizada com grande sucesso como ferramenta de

apoio ao ensino regular e por aprendizes em programacao de computadores. Ela implementa, em certos aspectos, a filosofia construcionista, segundo a

interpretacdo de Seymour Papert, co-criador da linguagem junto com Wally Feurzeig. E apontada por especialistas em educa¢do como o melhor e mais

importante software educacional.

LUDICO - atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua execucio, ou seja, divertir o praticante.
As atividades Iudicas abrangem "os jogos infantis, a recreacao, as competicOes, as representagdes litlrgicas e teatrais, e os jogos de azar".

MAQUETE - Maquete, maqueta ou modelo é uma representacdo (completa ou parcial) em escala reduzida de um objeto, sistema ou estrutura

de engenharia ou arquitetura.

MASSA - a massa de um objeto é a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu volume e da matéria de que o
objeto é constituido.

MATERIAL DOURADO - conjunto estruturado de pegas, utilizado no ensino do Sistema de Numeragao Decimal.

METADE - cada uma das duas partes iguais em que se pode dividir algo.

MOSAICO - é uma arte decorativa milenar que relne pequenas pecas de diversas cores para formar uma grande figura. Desenho formado por uma ou
mais formas geométricas que se encaixam perfeitamente e cobrem uma superficie.

MULTIPLICAGAO - a multiplicacdo é uma forma simples de se adicionar uma quantidade finita de nimeros iguais. O resultado da multiplicagdo de dois
numeros é chamado produto. Ao lado da adicdo, da divisdo e da subtracdo, a multiplicacdo é uma das quatro operag¢des fundamentais da aritmética (é
o ramo da matematica que lida com nimeros e com as operacgdes possiveis entre eles).

NUMERAL - é a palavra que indica, em termos numéricos, um nimero exato ou a posi¢cdo que tal coisa ocupa numa série.

NUMERO - é um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posicdo, uma medida. Os simbolos utilizados podem ser de algarismos
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(26), de letras (vinte e seis) ou outros (lA), sendo que este ultimo é uma mistura de letras e nimeros e corresponde ao nimero 26 na base hexadecimal.
NUMERO NATURAL - niimeros naturais s3o aqueles provenientes dos processos de contagem na natureza. Existe discussdo sobre o fato do 0 (zero) ser
considerado um nimero natural uma vez que este foi criado pelos hindus para dar sentido a nulidade de algo. 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, ...

ORDEM E CLASSE DE UM NUMERO - através do sistema de numeracdo decimal, cada algarismo de um nimero representa uma ordem. A sequéncia
comeca da direita indo em direcdo a esquerda, podendo ser agrupada de trés em trés, formando assim uma classe.

ORDEM CRESCENTE — na ordem crescente os elementos estdo posicionados do menor para o maior.

ORDEM DECRESCENTE — na ordem decrescente os elementos estdo posicionados do maior para o menor.

PADRAO - é um procedimento onde se utiliza as figuras congruentes repetidas, seja para recobrir uma superficie ou para criar uma borda. E também
uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo evento ou objeto que vird, se encontrou um padrao.

PADRAO NUMERICO - Uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo nimero que vira, se se encontrou um
padrdo numérico.

PARES - os nimeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8 sdo chamados de pares. Os numeros pares, quando divididos por 2, deixam resto 0.

PAREAMENTO - acdo de colocar a par ou por aos pares; do mesmo significado de emparelhar ou casar.

PENSAMENTO NUMERICO - estd relacionado a capacidade de contar, quantificar, julgar e interpretar argumentos baseados em quantidades.

PESO - o peso de um objeto, além da massa, depende do local onde se encontra (sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha do
Equador...): o peso mede a forca com a qual o objeto é arremessado.

PLANTA BAIXA — é 0 nome que se da ao desenho de uma construcio feito, em geral, a partir do corte horizontal a altura de 1,5m a partir da base. E um
diagrama dos relacionamentos entre salas, espacos e outros aspectos fisicos em um nivel de uma estrutura.

PIRAMIDE — é um poliedro que tem como base um poligono e como lados, tridngulos que se unem em um ponto comum.

POLIGONOS - s3o figuras geométricas planas formadas por segmentos de reta que somente se encontram em suas extremidades. Poligonos s3o figuras

fechadas formadas por segmentos de reta e sdo caracterizados pelos seguintes elementos: angulos, vértices, diagonais e lados. De acordo com o
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numero de lados, a figura é nomeada.

PONTO DE REFERENCIA - um dado conhecido que nos permite estimar uma quantidade desconhecida.

PRINCIPIO MULTIPLICATIVO - a multiplicac3o é regida por um principio que pode ser resumido assim: multiplicar é realizar uma adi¢io com parcelas
idénticas.

PROBABILIDADE - é o estudo das chances de ocorréncia de um resultado, que sdo obtidas pela razdo entre casos favoraveis e casos possiveis.
QUADRADO - é um quadrildtero regular, ou seja, uma figura geométrica com quatro lados de mesmo comprimento e quatro dngulos retos.
REGULARIDADE - ¢ uma sequéncia composta por numeros que estdo dispostos em uma determinada ordem ja pré-estabelecida. Por exemplo: (20, 40,
60, 80, ...) sequéncia de nimeros pares positivos. Regularidade é tudo aquilo que se apresenta em ordem periddica, ou seja, que tem uma sucessao
regular. Trata-se de uma caracteristica que pode ser observada nos acontecimentos, em uma sucessdao numérica ou em qualquer sucessao tempordria
de certa ordem.

RETA NUMERADA - uma reta graduada que tem o numero 0 (zero) como ponto inicial, um ndmero 1 (unidade) como ponto de referéncia e outros
numeros em ordem crescente (por convengdo: para a direita), relativamente a medida do segmento que comega em 0 e termina em 1.

RETANGULO - é um quadrildtero que possui todos os angulos internos congruentes.

ROTINA — habito de fazer algo sempre do mesmo modo, mecanicamente; rotineira.

SENTIDO - sentido é a orientagdo, o lado que estd seguindo (esquerda, direita, cima, baixo, etc.).

SEQUENCIAS - é um conjunto contavel totalmente ordenado.

SEQUENCIAS RECURSIVAS - uma sequéncia é dita recursiva ou recorrente quando um determinado termo pode ser calculado em funcdo de termos
antecessores. Por exemplo, na sequéncia (5, 9, 13, 17 ...) sempre somamos 4 para obter o préximo termo.

SEQUENCIAS NAO RECURSIVAS - as sequéncias ndo recursivas s3o aquelas que ndo dependem de termos anteriores para determinarmos o préximo
termo, pode-se determinar o valor de um elemento da sequéncia apenas pela sua posicdo. Por exemplo, na sequéncia (7,14,21,28...) ndo é necessario

saber o ultimo termo para determinar o seguinte, observando atentamente essa sequéncia é formada pelos multiplos de 7. J& no caso da
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sequéncia (2,3,5,7,11) olhando atentamente, percebe-se que ela é formada pelos nimeros primos.
SIMBOLOS — s3o sinais matematicos, utilizados em célculos e formulas matematicas

SISTEMA DE NUMERAGAO DECIMAL — é um sistema de numeraciio de posicdo que utiliza a base dez.

SUBTRACAO - é uma das quatro operagdes bdsicas da aritmética, que objetiva retirar um nimero de outro. E uma operacio artificial criada a partir da
adicdo.

SUPERFICIE — é uma extens3o em que s6 sdo consideradas duas dimensdes (comprimento e largura), dai se dizer que a superficie é uma variedade
bidimensional.

TABELA DE DUPLA ENTRADA - as tabelas de dupla entrada organizam dados com base em duas varidveis qualitativas.

TABELA NUMERICA — é uma tabela, organizada em série de 10 em 10 que facilita a identificacdo das regularidades, pois a crianca ird perceber que na
primeira linha os nimeros estdo organizados do 1 ao 10, na segunda linha, do 11 ao 20, etc. O mesmo acontecera com as colunas: a primeira terminara
sempre com 1, a segunda com o nimero 2, etc.

TABUAS DE MULTIPLICACAO OU DE PITAGORAS — é uma tabela distribuida em dois eixos, um horizontal e outro vertical. Em cada um deles os
numeros 1 a 10 sdo distribuidos e, em seguida, uma malha quadricula com uma casinha é desenhada para cada multiplicagdo entre os nimeros dos
dois eixos. Em seguida, multiplicam-se os nimeros do eixo horizontal com os do eixo vertical, posteriormente, coloca-se o resultado na casinha
correspondente da grade. Qualquer um dos eixos ou colunas pode funcionar como multiplicando ou multiplicador. Uma vez que todos os nimeros
possam ser multiplicados, a tabela pitagdrica esta completa. A tabela pitagérica é mais visual do que a tabela de multiplicagcdo tradicional. De qualquer
forma, os dois sistemas de aprendizagem sdo validos e complementares.

TERCA PARTE - é uma parte do inteiro que foi dividido por 3.

TRENA - é uma ferramenta comum de medicdo. Pode ser feita por uma fita de pano, plastico, fibra de vidro ou de metal, com marcacgdes lineares. O seu
design permite fazer grandes medidas de comprimento ou fazer medidas em torno de curvas e cantos, mas permitindo também carrega-la no bolso ou

no kit de ferramentas. Hoje ela estda muito presente no dia a dia, aparecendo na forma de chaveiros ou em miniatura.
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TRIANGULO - é a figura geométrica que ocupa o espaco interno limitado por trés segmentos de reta que concorrem, dois a dois, em trés pontos
diferentes formando trés lados e trés angulos internos que somam 180°.
TRIPLO - que ou o que contém trés vezes a mesma quantidade.
UNIDADES DE MEDIDA - unidade de medida é uma medida especifica de determinada grandeza fisica usada para servir de padrao para outras medidas.
VALOR POSICIONAL - O valor da posi¢do de um algarismo depende de sua posicdo no numero. No nimero 728, o algarismo 7 ocupa a posicao das
centenas, o 2 ocupa a posicdo das dezenas e o0 8 a posicdo das unidades.
VARIAVEIS CATEGORICAS OU QUALITATIVAS - sdo as caracteristicas que ndo possuem valores quantitativos, mas, ao contrdrio, sdo definidas por vérias
categorias, ou seja, representam uma classificacdo dos individuos. Podem ser nominais ou ordinais.

- Varidveis nominais - ndo existe ordenacdo dentre as categorias. Exemplos: sexo, cor dos olhos, fumante/n3o fumante, doente/sadio.

- Variaveis ordinais - existe uma ordenacdo entre as categorias. Exemplos: escolaridade (19, 22, 32 graus), estagio da doenga (inicial, intermediario,
terminal), més de observacdo (janeiro, fevereiro,..., dezembro).

VERTICE - é 0 ponto de jun¢do de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de um sélido.
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TRABALHANDO COMO NUNCA

MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES SUGESTAO DE CONDIC@ES DIDATICAS
TEMATICA CONHECIMENTO
e Observar, com os alunos, a presenca e o uso dos
numeros nos contextos familiar e escolar.
e Discutir com os alunos os sentidos ou significados da
utilizacdo dos niumeros observados.
(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar numeros naturais | e Ouvir musicas, poemas, histérias que envolvam o
de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo numero.
Leitura, escrita, | relagdes entre os registros numéricos e em lingua e Associar a escrita dos numerais as regras da norma
comparagdo e ordenagdo | materna. culta da Lingua Portuguesa. Ex: o numeral dezesseis
de numeros naturais de | (EFO3MAO1DAO1) Comparar nimeros e ordena-los, em (16) é o dez mais seis (10 + 6), ou seja, dez e seis,
quatro ordens. ordem crescente e decrescente. qgue juntos formam dezesseis (o s fica dobrado
(EFO3MAO01DAO02) Identificar a posi¢do de um nimero em porque entre vogais assume som de z e, aqui tem
uma série, explicitando o sucessor e o antecessor. som de s, dai a escrita dobrada).
Numeros e Construir retas numeradas, tanto para comparar

quanto para identificar sucessor e antecessor.

Composicao e
decomposicao de
nameros naturais

(EFO3MAOQ2) Identificar caracteristicas do sistema de
numerac¢do decimal, utilizando a composicio e a
decomposi¢cdo de nimero natural de até quatro ordens.

e Elaborar, com ajuda dos alunos, a tabela numérica
(0 a 100) a ser fixada na sala, para consultas
frequentes.

e Utilizar, sistematicamente, tabelas numéricas
impressas, para trabalhar as sequéncias e suas
regularidades.

e Utilizar o material dourado e o abaco como
recurso na consolidagdo dos conceitos pertinentes
ao sistema de numerag¢do decimal.
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Construgdao de  fatos
fundamentais da adicdo,
subtracdo e multiplicacdao
Reta numérica

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos bdsicos da adicdo e
da multiplicacdo para o calculo mental ou escrito.

Realizar brincadeiras cantadas ou jogos verbais,
envolvendo numeros e fatos fundamentais.

Construcdao de  fatos
fundamentais da adicdo,
subtracdo e multiplicagdo
Reta numérica

(EFO3MAO04) Estabelecer a relagdo entre nimeros naturais
e pontos da reta numérica para utilizd-la na ordenacdo
dos nimeros naturais e também na construcdo de fatos
da adicdo e da subtragdo, relacionando-os com
deslocamentos para a direita ou para a esquerda.
(EFO3MA04DAO1) Contar, em escalas ascendentes e
descendentes, de 1em 1, de2em 2,de5em 5, de 10 em
10, etc.

Fazer a reta numérica humana, na sala de aula, nas
guais os proéprios alunos sejam os numerais
ordenados e organizados de acordo com a reta
numeérica.

Propor atividades em parceria com as aulas de
Educacdo Fisica, nas quais os alunos “saltariam”
para a direita ou para a esquerda, em retas
numeéricas previamente estabelecidas no chao.
Aliar a contagdo de histdrias as constru¢des com as
escalas. Por exemplo: os sete andes da Branca de
Neve, que possuiam sete garfos, sete facas, sete
camas, etc... somando os objetos, quantos objetos
possuem.

Procedimentos de calculo
(mental e escrito) com
numeros naturais: adi¢do
e subtracdo

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo
mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adi¢do e subtragdo com numeros naturais.

Possibilitar, de forma permanente, atividades de
cadlculos mentais, ajudando os alunos a
construirem  estratégias de resolugdo e
considerando a utilizagdo de materiais concretos.

Problemas envolvendo
significados da adicdo e da
subtracao: juntar,
acrescentar, separar,
retirar, comparar e
completar quantidades

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtracdo com os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou
aproximado, incluindo calculo mental.

Utilizar material concreto como colegdes,
tampinhas, pedrinhas, palitos, brinquedos,
material dourado, d&baco, dentre outros, na

resolucdo de adicdes e subtragdes.

Propor que os alunos criem e solucionem seus
proprios problemas, inclusive trocando os mesmos
com os colegas. Esses problemas podem ser
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solicitados atendendo individualmente as ideias de
juntar, reunir, acrescentar, retirar, comparar,
diminuir, reduzir, etc. De modo que os alunos
consigam explicitar a qual delas remeteu em seu
problema.

Exemplo: Combine com o professor de Educacdo
Fisica, uma situa¢do na qual os alunos tenham que
representar uma reta numérica no chdo e
desenvolver atividades com adicdo e subtracdo.
Desenvolver atividades a serem realizadas no
Laboratério de Informatica, em parceria com o
professor de informatica.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da divisdo:
adicdo de parcelas iguais,
configuracdo retangular,
reparticdo em  partes
iguais e medida

(EFO3MAOQ07) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de
adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicdo retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

(EFO3MAO07DAO1) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo envolvendo o principio multiplicativo e a
proporcionalidade, utilizando ou n3do suporte de imagens
e/ou material manipulavel.

Utilizar recursos variados no desenvolvimento da

multiplicagdo:

e disposicdo retangular: quantidade de ladrilhos
no chdo, de azulejos na parede, janelas em um

edificio com face retangular, tampinhas,
Geoplano.
e combinagOes: roupas (camisetas, bermudas,

calgas, saias), acessérios (bonés, tiaras, 6culos,
reldgios), comidas (sucos, sanduiches,
sobremesas), cores.

e parcelas iguais: aloum de figurinhas, adesivos,
tampinhas, alunos das turmas.

e proporcionalidade: na construcao de quadros e
tabelas (um sorvete custa..., dois sorvetes
custam...), na ampliacdo e reducgdo de figuras
na malha quadriculada, nas receitas culinarias,
etc.
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Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da divisdo:
adicdo de parcelas iguais,
configuracdo retangular,
reparticdo em  partes
iguais e medida

(EFO3MAO0S8) Resolver e elaborar problemas de divisdo de
um numero natural por outro (até 10), com resto zero e
com resto diferente de zero, com os significados de
reparticdo equitativa e de medida, por meio de estratégias
e registros pessoais.

(EFO3MAO08DAO1) Resolver e elaborar problemas de
divisdo de um numero natural por outro, com resto zero e
com resto diferente de zero, por meio de registros
convencionais.

Utilizar recursos variados no desenvolvimento da
divisdo:
e repartir em partes iguais: balas, pirulitos,
sementes, tampinhas, palitos, macarrao, etc.
e ideia de medida: quantas vezes uma
determinada medida cabe em outra, quantos
copos de suco de (200ml) cabem em um litro
(1000ml), recipientes com areia, etc.
e disposicdo retangular: se em uma bandeja tem
30 ovos e hd 5 ovos em um dos lados, quantos
ovos ha no outro lado?
Em um tabuleiro de damas ha 64 casas. Metade
sdao de uma cor e metade sdao de outra. Quantas
sdo as casas de cada cor?
(Propiciar nessas atividades, a compreensdo da
divisdo como operacdo inversa da multiplicacdo).
Dividir em grupos os alunos, as meninas, os
meninos, palitos, bombons, etc. a serem
repartidos em quantidades iguais. Representar
essa distribuicdo por meio de desenhos e, em
seguida, construir o algoritmo.
Propor aos alunos que tragam calculadoras,
ajudando-os a manusea-las e a usa-las para
confirmar cdlculos.
Propor, cotidianamente, situa¢des-problema,
envolvendo numeros, medidas, formas, pelo
estabelecimento de uma sequéncia de resolugao.
e Promover competicdes e/ou gincanas, envolvendo




PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA 'S

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO PREFEITURA DE
DIRETORIA DE ENSINO UBERABA
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL TRABALHANER.CONE HINCA
UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES SUGESTAO DE CONDIQC)ES DIDATICAS

TEMATICA | CONHECIMENTO

numeros, fatos fundamentais, situacdes-problema,
etc.

e Desenvolver atividades a serem realizadas no
Laboratério de Informatica, em parceria com o
professor de informatica.

e Utilizar recursos significativos para os alunos, seja
reparticao entre eles, seja por meio de materiais
manipulativos.

Exemplo: dividir um més com 30 dias, em dois

Significados de metade, periodos iguais — encontrando a metade que é de

(EFO3MAO09) Associar o quociente de uma divisdo com . - R
terga parte, quarta parte, . . 15 dias. Dividir os meses do ano em trés grupos —
. . resto zero de um nudmero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as X
quinta parte e décima | . . . e cada grupo é a quarta parte do total de meses de
ideias de metade, terga, quarta, quinta e décima partes. . . . .
parte um ano. Repartir 100 reais para cinco criangas,
resultando 20 reais para cada crian¢a — cada parte
corresponde a quinta parte dos 100 reais. Ou
repartir essa quantia para 10 criangas — cada parte

serd a décima parte.

e Proporcionar situa¢des para a identificacdo de
regularidades em sequéncias ordenadas de
ndameros naturais resultantes da realizagdo de

e . a adi¢Ges ou subtragdes sucessivas por um mesmo

e . ~_ | (EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias , ¢ ¢ N p ,

Identificacdo e descricdo . . o namero (0, 2, 4, 6, 8 ... — sequéncia dos numeros

. ordenadas de nimeros naturais, resultantes da realizacdo o . .
de regularidades em pares - adicao sucessiva de 2 partir do zero, 2, 13,

a L. de adicOes ou subtragbes sucessivas, por um mesmo o .
sequéncias numeéricas X ¢ ¢ ,~p n 24, 35... — adicdo sucessiva de 11; ou 150, 135,
. numero, descrever uma regra de formacao da sequéncia e ~ .
recursivas 120, 105... — subtracdo sucessiva de 15).

determinar elementos faltantes ou seguintes. . ~ .
e Propor situagdes nas quais os elementos

faltantes estdo intercalados em uma sequéncia
de modo a propiciar aos alunos a oportunidade
de buscar a regra de formagao da sequéncia.

Algebra
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Relacdo de igualdade

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para
escrever diferentes sentencas de adi¢cdes ou de subtracdes
de dois numeros naturais que resultem na mesma soma
ou diferencga.

e Trazer atividades que auxiliem na compreensdo da

ideia de igualdade para escrever sentengas de
adicOes ou subtracdes de dois niUmeros naturais que
resultem na mesma soma ou diferenca significa
compreender duas ideias distintas: a primeira é a de
que, se 2 + 3 =5, entdo, 5 =2 + 3, o que indica o
sentido de equivaléncia na igualdade.

Propiciar aos alunos a observacdo de que é possivel
qgue adicdes ou subtracbes entre numeros
diferentes deem o mesmo resultado, como, por
exemplo, 20-10=10,30-20=10,40-30=10sao
subtracdes diferentes com resultados iguais. Assim
20 — 10 = 30 — 20, pois as diferencas sdo iguais. Do
mesmo modo, 10 + 20 = 15 + 15, pois as duas somas
sdo iguais.

Geometria

Localizacdo e
movimentagao:
representacao de objetos
e pontos de referéncia

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de
esbocos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimenta¢cdo de pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudangas de dire¢do e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia.

Confeccionar maquetes e croquis, para explorar
figuras, espagos e formas.

Incentivar os alunos a representarem itinerarios,
caminhos e trajetos, em cendrios virtuais e reais.
Utilizar recurso tecnolégico como a linguagem Logo
para reproduzir trajetos e/ou movimentacdo no
espaco.

Utilizar malha quadriculada como recurso para a
representacdo de movimenta¢des com diferentes
pontos de referéncia.

Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera) a
objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

e Trabalhar com material concreto, como cubos,
piramides, cilindros, dentre outros, para o
aluno manipular e estabelecer relagdes entre
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cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, anélise
de caracteristicas e
planificagdes.

eles e os objetos do mundo fisico.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras
geomeétricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros,
cones), relacionando-as com suas planifica¢des.
(EFO3MA14DA01) Perceber semelhangas e diferengas
entre cubos e quadrados, paralelepipedos e retangulos,
piramides e tridngulos, esferas e circulos.

e Estabelecer relacdo entre os sélidos: se
possuem superficie arredondada, se possuem
arestas, bases, enfim, quais caracteristicas
possuem uma piramide, um prisma, um cone,
etc.

e Demonstrar, por meio de carimbos, projecdes,
planificacbes, que as formas planas
representam as faces de formas espaciais.

Figuras geométricas
planas (tridangulo,
guadrado, retangulo,

trapézio e paralelogramo):
reconhecimento e andlise
de caracteristicas.

(EFO3MA15) Classificar e comparar figuras planas
(tridangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo)
em relacdo a seus lados (quantidade, posicOes relativas e
comprimento) e vértices.

e Propor atividades para elaboracdo de mosaicos
e de faixas decorativas.

e Utilizar recursos tecnolégicos, como os
softwares GeoGebra e Cabri Geometry para a
construcdo e comparacao de formas planas.

Congruéncia de figuras
geométricas planas

(EFO3MA16) Reconhecer figuras congruentes, usando
sobreposicao e desenhos em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

e Recortar figuras dispostas em posi¢Bes
diferentes e sobrepd-las, a fim de verificar a
congruéncia das mesmas.

e Proporcionar o reconhecimento em que duas
figuras sdo congruentes quando elas tém a
mesma forma e o mesmo tamanho, ainda que
estejam em posi¢oes diferentes, por meio de
recursos como Tangram, Geoplano, malha
qguadriculada, softwares GeoGebra e Cabri

Geometry.
(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida e Propor aos alunos o uso dos pés, de palmos, de
Significado de medida e | depende da unidade de medida utilizada. dedos, de pedacos de madeira, como
de unidade de medida (EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o alternativas para atividades de medir algo.
instrumento mais apropriado para medi¢cdes de e Manusear, constantemente, objetos e
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Grandezas e
medidas

comprimento, tempo e capacidade.

(EFO3MA18DA1) Consultar, sistematicamente, o]
calenddrio, no sentido de solucionar situa¢des cotidianas,
bem como para realizar célculos.

(EFO3MA18DA?2) Identificar unidades de tempo, como dia,
semana, més, bimestre, semestre e ano, relacionando-as
entre si.

instrumentos para medir: litros, vasilhas,
réguas, fitas métricas, reldgios, calendarios.
Possibilitar que os alunos megcam objetos e
superficies presentes na escola
Consultar, diariamente, junto aos
calendarios e reldgios.

Propor situacdes nas quais sejam necessarias
medidas diferentes, como por exemplo, medir
um grafite (mm), um caderno (cm), o
comprimento da sala (m), dentre outros.
Propor situagdes nas quais o aluno perceba que
de acordo com o que se quer medir, sdo
necessarios  instrumentos de  medidas
diferentes: régua, trena, hoddmetro,
paguimetro, fita métrica.

alunos,

Medidas de comprimento

(unidades nao
convencionais e
convencionais):  registro,

instrumentos de medida,
estimativas e
comparagoes

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro)
e diversos instrumentos de medida.

Usar medidas que os alunos conhecem como
ponto de partida para o estudo: quadras, corpo
humano, bandeiras, canteiros.

Medidas de capacidade e
de massa (unidades ndo

convencionais e
convencionais): registro,
estimativas e
comparagoes

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de
rotulos e embalagens, entre outros.

Propor  situagbes de identificacdo e
compreensao de como medir e comparar
capacidade e massa através de leituras de
textos cotidianos, como ¢é o <caso de
embalagens e bulas de remédios.

Utilizar balangas como recurso para comprovar
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estimativas e/ou medir massas.

Comparacdo de areas por
superposicao

(EFO3MA21) Comparar, visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de figuras planas ou de
desenhos.

e Construir um modelo de medida (que pode ou
ndo ser um m?) e, a partir dele, cobrir
superficies, determinando quantas vezes o
modelo cabe na superficie a ser medida.

e Utilizar o Tangram como recurso para medida
de uma superficie. Quantas vezes o triangulo
pequeno cabe nessa superficie? E o tridngulo
médio? E o triangulo maior? O que acontece
gquando aumentamos o tamanho da medida
referéncia?

Medidas de tempo: leitura
de horas em reldgios
digitais e analdgicos,
duragdo de eventos e
reconhecimento de
relagdes entre unidades
de medida de tempo

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relégios (analégico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de realizagao de
uma atividade e sua duragao.

(EFO3MA23) Ler horas em reldgios digitais e em relégios
analdgicos e reconhecer a relagdo entre hora e minutos e
entre minuto e segundos.

e Disponibilizar permanentemente um reldgio
analdgico na sala de aula, de modo a que a
crianga  possa  consultar sempre que
necessario.

e Estimular o aluno a perceber as medidas de
tempo em seu cotidiano: quanto tempo ele
gasta de sua casa até a escola? Quanto tempo
durou a aula? Quantos minutos tem o intervalo
entre as aulas? Quantas horas sdo?

Sistema monetario
brasileiro:

estabelecimento de
equivaléncias de um
mesmo valor na utilizagdo
de diferentes cédulas e

moedas

(EFO3MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam
a comparacao e a equivaléncia de valores monetdrios do
sistema brasileiro em situagdes de compra, venda e troca.

e Utilizar réplicas de cédulas e moedas , para
jogar, realizar atividades e resolver problemas.

e Promover passeios a supermercados ou
mercadinhos, para contextualizar o trabalho
com valores em dinheiro e em medidas.

Probabilidade

Analise da ideia de acaso

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatérios,

® Propor situacdes tais como:
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e estatistica

em situagles do
cotidiano: espaco
amostral

todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

e Ao se jogar um dado, ha mais chance de sair um

ndmero par ou um numero impar? Qual a
chance de sair um nimero maior que 6? Qual a
chance de sair um nimero maior ou igual a 1?
Qual a chance de sair um nimero menor que 1?
Qual chance é maior, a de sair um numero
maior que 3 ou de sair um nimero maior que
2?

Promover situacdes de eventos familiares
aleatérios, todos os resultados possiveis
implicando em analisar e registrar o que pode
ocorrer em uma agao sobre a qual se conhecem
os possiveis resultados, mas ndo se tém certeza
sobre quais desses resultados podem sair, nem
em que ordem. Por exemplo: ao jogar dois
dados e anotar a diferenga entre os pontos das
faces, os resultados possiveis sdo {0, 1, 2, 3, 4,
5}, embora ndo se saiba em cada jogada qual
deles saira. No entanto, é possivel saber que o
resultado 0 tem mais chance de sair do que o
resultado 5 porque ha seis subtragdes com
diferenca 0 e apenas uma subtragdo com a
diferenga 5.

Leitura, interpretagdo e
representacao de dados
em tabelas de dupla
entrada e gréficos de
barras

(EFO3MA26) Resolver problemas cujos dados estdo
apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de
barras ou de colunas.

(EFO3MA27) Ler, interpretar e comparar dados

apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de

Pesquisar (em sites da internet, em revistas e
em jornais) artigos e reportagens com a
ocorréncia de tabelas e de graficos.
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barras ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior e menor
frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da realidade sociocultural
significativos.

Coleta, classificacdo e
representacdo de dados
referentes a varidveis
categoéricas, por meio de
tabelas e graficos

(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categdricas em um universo de até 50 elementos,
organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e representa-los em gréficos
de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais.

e Propor aos alunos que realizem coleta de
dados, nos contextos familiar e escolar, para
posterior elaboracdo de tabelas e de gréficos.

e Usar situacbes de sala de aula, como uma
pesquisa realizada, para elaborar graficos e
tabelas.
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v" ABACO - Instrumento para contagem e calculo. Calculadora com vérias hastes de metal, sustentando bolinhas que podem ser manipuladas, servindo
para realizar operagGes matematicas.
v" ACASO - é algo que surge ou acontece a esmo, sem motivo ou explicacdo aparente.
v ADICAO - é uma das quatro operagdes basicas da aritmética, utilizada para adicionar um nimero a outro.
v" AGRUPAMENTO - é reunir em grupos categorias semelhantes.
v ALEATORIO - que depende das circunstancias, do acaso; casual, fortuito, contingente.
v" ALGARISMO - Simbolos utilizados para representacdo de nimeros. Em nosso sistema de numerac3do de base 10, existem dez algarismos: 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8e9.
v ALGEBRA - é o0 ramo da matematica que estuda a manipulacdo formal de equacdes, operacdes matematicas, polindmios e estruturas algébricas. A
Algebra é um dos principais ramos da matematica pura, juntamente com a Geometria, Topologia, Anélise, e Teoria dos Nimeros.
v' ALGORITMO - um conjunto de regras necessérias a resolucdo de um problema ou célculo.
v" AMOSTRA - um conjunto escolhido para representar uma cole¢do ou populacio.
v' ANTECESSOR - todo numero natural dado, exceto o zero, tem um antecessor que é o numero que vem antes do nimero dado ou seja, que estd
localizado imediatamente a sua esquerda na reta numerada.
v' ARESTA - é 0 segmento de reta que representa a interse¢do de duas faces.
v/ ATRIBUTO - uma qualidade ou caracteristica de um objeto matematico.
v" BASE 10 - quando dez é o valor da base, significa que para contar utilizamos uma técnica de agrupar as coisas de dez em dez.
v

BLOCOS LOGICOS - blocos utilizados em atividades didéticas de classificacdo e seriacdo grafica. Tais objetos normalmente s3o coloridos e tém formas

distintas.
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BLOCO RETANGULAR OU PARALELEPIPEDO - é um sélido limitado por seis retdngulos chamados faces. Esses retangulos constituem trés pares; em cada
par os retangulos sdo iguais.

CABRI GEOMETRE - (ou simplesmente Cabri) é um software comercial de geometria dindmica produzido pela companhia francesa Cabrilog e
frequentemente utilizado em pesquisas sobre o ensino de matematica. E um software de construgdo que nos oferece, dentre outras fun¢des, “régua e
compasso eletronicos”, sendo a interface de menus de construcdo em linguagem classica da Geometria. Os desenhos de objetos geométricos sao feitos
a partir das propriedades que os definem.

CAPACIDADE - é a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de éleo, agua, etc. Normalmente a capacidade é medida em
litros.

CEDULA - ou papel-moeda é o papel representativo de dinheiro de curso legal.

CILINDRO - é uma forma geométrica tridimensional formada por duas bases circulares em planos distintos e paralelos e por todos os pontos entre essas
bases.

CIRCULO - um circulo ou disco é o conjunto dos pontos internos de uma circunferéncia.

CIRCUNFERENCIA - uma circunferéncia é o lugar geométrico dos pontos de um plano que equidistam de um ponto fixo. O ponto fixo é o centro e a
equidistancia o raio da circunferéncia.

CODIGO - cddigo é uma representacdo simbdlica de repertdrio préprio ou resultado de um processo de codificagdo, podendo ser entendido como o
ponto de partida do qual é elaborada e decifrada uma mensagem. Em Matematica, levar os alunos a entenderem que os numeros identificam placas,
numeros de sapatos, medidas de roupas, de casa, CEP, telefone, etc.

COMPRIMENTO - o comprimento é a grandeza fisica que expressa a distancia entre dois pontos.

CONE - é o sdlido geométrico que possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém uma extremidade num vértice em comum.
CONFIGURACAO RETANGULAR - configurag¢do, disposi¢do ou organizacdo retangular é uma maneira de resolver problemas de multiplicacdo, de uma

forma geométrica, por fileiras ou quadradinhos, e consolida a ideia que a ordem dos fatores da multiplicagdo ndo tem importancia dentro do contexto e



https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Geometria_din%C3%A2mica&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o_matem%C3%A1tica
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podem ser trocadas. Ela equivale a ideia de repeticdo de parcelas iguais. Esta maneira facilitard posteriormente o calculo de areas. Para trabalhar a
multiplicacao utilizando a ideia de organizacao retangular pode-se utilizar papel quadriculado.

CONGRUENTES - Em geometria, duas figuras sao congruentes se elas possuem a mesma forma e tamanho.

CONTEXTO - é a relacdo entre o texto e a situagdo em que ele ocorre dentro do texto. E o conjunto de circunstancias em que se produz a mensagem
que se deseja emitir-lugar e tempo, emissor e receptor, etc. - e que permitem a sua correta compreensao.

CONTEXTUALIZAR - Contextualizar consiste na a¢do de inserir uma situacdo, um acontecimento ou um discurso que tenha algum sentido em conjunto
com o ambiente ou tema em questdo. O fato de contextualizar é importante para atribuir um melhor sentido a determinado assunto, de maneira que
este fique totalmente esclarecido. Ele mostra as circunstancias que estdo ao redor de algo.

CRONOMETRO - é um medidor de tempo excepcionalmente preciso, capaz de captar variacdes de segundos, imune a umidade, pressdo, temperatura,
magnetismo.

CROQUI - é um desenho feito a mao de pintura, planta, projeto arquitetdénico, em breves tracos de lapis ou pincel, de modo que mostre o essencial do
modelo.

CUBO - é um sélido geométrico composto de seis faces quadradas de igual tamanho.

DADOS - elementos numéricos ou algébricos de informagado de um problema.

DESLOCAMENTOS — é a variacdo de posi¢do de um corpo em um dado intervalo de tempo. E a mudanca de algo ou de alguém de um lugar para outro.
DIRECAO - a direcdo estd ligada ao que diz respeito a posicdo horizontal, vertical, norte, sul, leste e oeste.

DIVISAO - é uma das quatro operacdes fundamentais da aritmética. Consiste em dividir dois nimeros, o dividendo e o divisor, que produz dois resultados
chamados de quociente e resto. E a operacdo inversa da multiplicacdo.

DOBRO - quantidade ou medida que equivale duas vezes a uma outra.

ELEMENTO - um objeto de um conjunto é um elemento deste conjunto.

ESBOCO — é qualquer trabalho ou obra em estado inicial, apenas delineada.
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ESFERA - é um sélido geométrico obtido através da rotacdo do semicirculo em torno de um eixo. E composto por uma superficie fechada na medida
gue todos os pontos estdo equidistantes (a mesma medida) do centro.

ESTATISTICA - é uma ciéncia exata que estuda a coleta, a organiza¢do, a analise e registro de dados por amostras. E a parte da Matematica que organiza
e apresenta informacBes numéricas, além de obter conclusGes a partir dessas informacgoes

ESTIMATIVA - Cdlculo aproximado, estimacdo, aproximacdo, afericdo, cdmputo, cdlculo, suposicdo, pressuposto, hipdtese, conjectura, arbitrio,
avaliacdo, estima.

ESTRATEGIAS - é a habilidade de desenvolver um conjunto de estratagemas, manobras e o planejamento necessério a tarefas complexas, que envolvam
varios niveis de acdo com vistas a alcangar um objetivo ou resultado.

EVENTO - em teoria das probabilidades, um evento é um conjunto de resultados (um subconjunto do espago amostral) ao qual é associado um valor
de probabilidade. Os eventos que possuem apenas um elemento (ponto amostral) sdo chamados de simples. Quando o evento é igual ao espaco
amostral, ele é chamado de evento certo e sua probabilidade de ocorréncia é de 100%. Quando um evento é igual ao conjunto vazio, ele é chamado
de evento impossivel e possui 0% de chances de ocorréncia. Evento improvdvel é aquele que pode acontecer algumas vezes ou a sua chance de
acontecer esta préxima a 0%.

EQUIVALENCIA - é a relagdo de igualdade I6gica ou implicagdo mutua entre duas proposicdes, de tal forma que cada uma delas s6 é verdadeira se a
outra também o for.

EXPERIMENTO ALEATORIO - Um experimento aleatdrio é aquele que ndo é possivel prever qual resultado serd encontrado antes de realiza-lo. Em um
fenémeno aleatdrio, as possibilidades de ocorréncia de um evento sdo igualmente provaveis.

FACES - sdo os poligonos que delimitam um sélido.

FICHAS ESCALONADAS - é um jogo numérico que vai do numeral 1 até ao 900 onde é possivel trabalhar a constru¢do do nimero, a composicdo e
decomposicao do mesmo, articulando as habilidades na leitura e escrita dos numerais.

FATOS FUNDAMENTAIS - sdo as relagOes basicas estabelecidas entre nimeros; tabuada.
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FIGURAS CONGRUENTES - duas figuras sdo congruentes se elas possuirem a mesma forma e tamanho.

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS OU SOLIDOS GEOMETRICOS - s3o figuras geométricas que possuem trés dimensdes (comprimento, largura e
altura) e, por isso, sé podem ser definidas no espago que também possui trés dimensdes ou mais.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS - s3o aquelas que possuem duas dimensdes ou bidimensionais: comprimento e largura.

GEOMETRIA - é a parte da matematica cujo objeto é o estudo do espaco e das figuras que podem ocupa-lo.

GEOGEBRA - (aglutina¢do das palavras Geometria e Algebra) é um aplicativo de matematica dindmica que combina conceitos de geometria e algebra.
Sua distribuicdo é livre, nos termos da GNU General Public License, e é escrito em linguagem Java, o que |he permite estar disponivel em vdarias
plataformas.

GEOPLANO - é uma prancheta de madeira ou de pldstico composta de pregos ou metais disposta em quadrado, permitindo a construcdo de varios
poligonos e aprofundamento de uma variedade de conceitos geométricos.

GRANDEZAS E MEDIDAS - grandezas é tudo aquilo que pode ser medido, contado. Alguns exemplos de grandeza sdo: o volume, a massa, a superficie, o
comprimento, a capacidade, a velocidade, o tempo, o custo e a produgdo. E comum ao nosso dia a dia situages em que relacionamos duas ou
mais grandezas. Ja medidas é o que mensura as grandezas, cada medida possui o seu préprio simbolo.

HODOMETRO OU ODOMETRO - é um equipamento destinado a medir a distancia percorrida por um veiculo. Normalmente ele é indicado no visor
com a palavra "ODOQ" para distancia total e "DST" para distancias parciais.

iMPAR - Diz-se do nimero inteiro que ndo é divisivel por 2 ou o que n3o tem 2 como fator.

ITINERARIO - é a definicdo de trajeto a ser percorrido. Por exemplo, uma empresa de 6nibus urbanos ao definir o itinerario de determinada linha,
indica todos os pontos de parada do 6nibus desde o inicio até o fim da linha.

LARGURA - dimensdo perpendicular ao comprimento (plano horizontal) ou a altura (plano vertical).

LOGO - é uma linguagem de programacio interpretada, voltada para criangas, jovens e até adultos. E utilizada com grande sucesso como ferramenta de

apoio ao ensino regular e por aprendizes em programacao de computadores. Ela implementa, em certos aspectos, a filosofia construcionista, segundo a



https://pt.wikipedia.org/wiki/Aglutina%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Palavra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_aplicativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Geometria
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra
https://pt.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://pt.wikipedia.org/wiki/Java_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Construcionista&action=edit&redlink=1
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interpretacdo de Seymour Papert, co-criador da linguagem junto com Wally Feurzeig. E apontada por especialistas em educacdo como o melhor e mais
importante software educacional.

LUDICO - atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua execuco, ou seja, divertir o praticante.
As atividades Iudicas abrangem "os jogos infantis, a recreacao, as competicOes, as representagdes litlrgicas e teatrais, e os jogos de azar".

MAQUETE - Maquete, maqueta ou modelo é uma representacdo (completa ou parcial) em escala reduzida de um objeto, sistema ou estrutura
de engenharia ou arquitetura.

MASSA - a massa de um objeto é a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu volume e da matéria de que o
objeto é constituido.

MATERIAL DOURADO - conjunto estruturado de pecas, utilizado no ensino do Sistema de Numera¢ao Decimal.

METADE - cada uma das duas partes iguais em que se pode dividir algo.

MOSAICO - é uma arte decorativa milenar que reldne pequenas pecas de diversas cores para formar uma grande figura. Desenho formado por uma ou
mais formas geométricas que se encaixam perfeitamente e cobrem uma superficie.

MULTIPLICAGAO - a multiplicagdo é uma forma simples de se adicionar uma quantidade finita de nimeros iguais. O resultado da multiplicagdo de dois
numeros é chamado produto. Ao lado da adi¢do, da divisdo e da subtragdo, a multiplicacdo é uma das quatro operag¢es fundamentais da aritmética (é
o ramo da matemadtica que lida com nimeros e com as operagdes possiveis entre eles).

NUMERAL - é a palavra que indica, em termos numéricos, um nimero exato ou a posi¢cdo que tal coisa ocupa numa série.

NUMERO - é um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posicdo, uma medida. Os simbolos utilizados podem ser de algarismos
(26), de letras (vinte e seis) ou outros (lA), sendo que este ultimo é uma mistura de letras e nimeros e corresponde ao nimero 26 na base hexadecimal.
NUMERO NATURAL - niimeros naturais s3o aqueles provenientes dos processos de contagem na natureza. Existe discussdo sobre o fato do 0 (zero) ser
considerado um nimero natural uma vez que este foi criado pelos hindus para dar sentido a nulidade de algo. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,9, 10, 11, ...

ORDEM E CLASSE DE UM NUMERO - através do sistema de numeracdo decimal, cada algarismo de um nimero representa uma ordem. A sequéncia



https://pt.wikipedia.org/wiki/Seymour_Papert
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comeca da direita indo em direcdo a esquerda, podendo ser agrupada de trés em trés, formando assim uma classe.

ORDEM CRESCENTE — na ordem crescente os elementos estdo posicionados do menor para o maior.

ORDEM DECRESCENTE — na ordem decrescente os elementos estdo posicionados do maior para o menor.

PADRAO - é um procedimento onde se utiliza as figuras congruentes repetidas, seja para recobrir uma superficie ou para criar uma borda. E também
uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo evento ou objeto que vird, se encontrou um padrao.

PADRAO NUMERICO - Uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo nimero que vira, se se encontrou um
padrdo numérico.

PAQUIMETRO - é um instrumento utilizado para medir pequenas distancias entre dois lados simetricamente opostos em um objeto. Um paquimetro
pode ser tdo simples como um compasso. O paquimetro é ajustado entre dois pontos, retirado do local e a medicdo é lida em sua régua.
PARALELOGRAMO - é um poligono de quatro lados cujos lados opostos sdo paralelos. Por consequéncia, tem angulos opostos e lados opostos
congruentes.

PARES - os nimeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8 sdo chamados de pares. Os numeros pares, quando divididos por 2, deixam resto 0.

PAREAMENTO - acdo de colocar a par ou por aos pares; do mesmo significado de emparelhar ou casar.

PENSAMENTO NUMERICO - esta relacionado a capacidade de contar, quantificar, julgar e interpretar argumentos baseados em quantidades.

PESO - o peso de um objeto, além da massa, depende do local onde se encontra (sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha do
Equador...): o peso mede a forca com a qual o objeto é arremessado.

PLANIFICACAO - a planificagdo de um sélido geométrico é a apresentacdo (desenho) de todas as formas que constituem sua superficie em um plano,
ou seja, em duas dimensdes. Cada face do sdlido geométrico é desenhada em um papel, observando as medidas de cada face, a quantidade de arestas
e vértices para que nao figuem desproporcionais ao sélido original. Apds isso sera formada a planificagdo de um sélido geométrico.

PLANTA BAIXA — é 0 nome que se da ao desenho de uma construcio feito, em geral, a partir do corte horizontal a altura de 1,5m a partir da base. E um

diagrama dos relacionamentos entre salas, espacos e outros aspectos fisicos em um nivel de uma estrutura.
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PIRAMIDE — é um poliedro que tem como base um poligono e como lados, tridngulos que se unem em um ponto comum.

POLIGONOS - s3o figuras geométricas planas formadas por segmentos de reta que somente se encontram em suas extremidades. Poligonos s3o figuras
fechadas formadas por segmentos de reta e sdo caracterizados pelos seguintes elementos: angulos, vértices, diagonais e lados. De acordo com o
numero de lados, a figura é nomeada.

PONTO DE REFERENCIA - um dado conhecido que nos permite estimar uma quantidade desconhecida.

PRINCiIPIO MULTIPLICATIVO - a multiplicacdo é regida por um principio que pode ser resumido assim: multiplicar é realizar uma adi¢gdo com parcelas
idénticas.

PRISMAS RETOS - sdo sélidos geométricos que possuem arestas laterais perpendiculares a base, cujas faces laterais sdo retangulos.

PRISMAS OBLIQUOS - s3o sélidos geométricos que possuem arestas laterais obliquas a base, cujas faces laterais s3o paralelogramos.

PROBABILIDADE - é o estudo das chances de ocorréncia de um resultado, que sdo obtidas pela razao entre casos favordveis e casos possiveis.
PROCEDIMENTO - é o modo como algo é executado, ou seja, como é feito o processo de determinada coisa. Este termo também pode ser usado para
se referir a maneira como alguém deve agir numa situagao especifica.

PROPORCIONALIDADE - é a igualdade entre duas ou mais razdes provenientes das medidas extraidas de grandezas. Essa igualdade significa que as
variagdes que ocorrem em uma grandeza influenciam — ou sdo influenciadas — pelas variagées da segunda.

QUADRADO - é um quadrildtero regular, ou seja, uma figura geométrica com quatro lados de mesmo comprimento e quatro angulos retos.

QUADRO VALOR DE LUGAR (QVL) - E um instrumento de aprendizagem em matematica, geralmente usado nos anos inicias do ensino fundamental,
normalmente do 1° ao 3° ano. Auxilia na introducdo dos conceitos de unidade, dezenas e centenas e no processo de contagem, formacgdo dos nimeros
e operagGes matemiticas.

QUOCIENTE - é o resultado de uma divisao.

REGULARIDADE - ¢ uma sequéncia composta por nimeros que estdo dispostos em uma determinada ordem ja pré-estabelecida. Por exemplo: (20, 40,

60, 80, ...) sequéncia de niumeros pares positivos. Regularidade é tudo aquilo que se apresenta em ordem periddica, ou seja, que tem uma sucessao
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regular. Trata-se de uma caracteristica que pode ser observada nos acontecimentos, em uma sucessdao numérica ou em qualquer sucessao tempordria
de certa ordem.

RELOGIO ANALOGICO - é o relédgio que utiliza os ponteiros para marcar as horas e minutos.

REPARTIGAO EQUITATIVA - divisdo em partes iguais.

RETA NUMERADA - uma reta graduada que tem o numero 0 (zero) como ponto inicial, um ndmero 1 (unidade) como ponto de referéncia e outros
numeros em ordem crescente (por convencdo: para a direita), relativamente a medida do segmento que comeca em 0 e termina em 1.

RETANGULO - é um quadrilatero que possui todos os angulos internos congruentes.

ROTINA — habito de fazer algo sempre do mesmo modo, mecanicamente; rotineira.

SENTIDO - sentido é a orientacdo, o lado que estd seguindo (esquerda, direita, cima, baixo, etc.).

SEQUENCIAS - é um conjunto contavel totalmente ordenado.

SEQUENCIAS RECURSIVAS - uma sequéncia é dita recursiva ou recorrente quando um determinado termo pode ser calculado em funcdo de termos
antecessores. Por exemplo, na sequéncia (5, 9, 13, 17 ...) sempre somamos 4 para obter o préoximo termo.

SEQUENCIAS NAO RECURSIVAS - as sequéncias ndo recursivas s3o aquelas que ndo dependem de termos anteriores para determinarmos o préximo
termo, pode-se determinar o valor de um elemento da sequéncia apenas pela sua posi¢do. Por exemplo, na sequéncia (7,14,21,28...) ndo é necessario
saber o ultimo termo para determinar o seguinte, observando atentamente essa sequéncia é formada pelos miltiplos de 7. J& no caso da
sequéncia (2,3,5,7,11) olhando atentamente, percebe-se que ela é formada pelos nimeros primos.

SIMBOLOS — s3o sinais matematicos, utilizados em calculos e férmulas matematicas

SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL — é um sistema de numeracdo de posi¢do que utiliza a base dez.

SUBTRACAO - é uma das quatro operagdes bdsicas da aritmética, que objetiva retirar um nimero de outro. E uma operacio artificial criada a partir da
adicao.

SUCESSOR - todo nimero natural possui um sucessor, que nada mais é do que o nimero que vem depois dele, ou seja, esta localizado imediatamente a
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sua direita na reta numerada.

SUPERFICIE — é uma extens3o em que s6 s3o consideradas duas dimensdes (comprimento e largura), dai se dizer que a superficie é uma variedade
bidimensional.

TABELA DE DUPLA ENTRADA - as tabelas de dupla entrada organizam dados com base em duas varidveis qualitativas.

TABELA NUMERICA — é uma tabela, organizada em série de 10 em 10 que facilita a identificacdo das regularidades, pois a crianca ird perceber que na
primeira linha os niUmeros estdo organizados do 1 ao 10, na segunda linha, do 11 ao 20, etc. O mesmo acontecera com as colunas: a primeira terminara
sempre com 1, a segunda com o numero 2, etc.

TABUAS DE MULTIPLICACAO OU DE PITAGORAS — é uma tabela distribuida em dois eixos, um horizontal e outro vertical. Em cada um deles os
numeros 1 a 10 sdo distribuidos e, em seguida, uma malha quadricula com uma casinha é desenhada para cada multiplicacdo entre os nimeros dos
dois eixos. Em seguida, multiplicam-se os nimeros do eixo horizontal com os do eixo vertical, posteriormente, coloca-se o resultado na casinha
correspondente da grade. Qualquer um dos eixos ou colunas pode funcionar como multiplicando ou multiplicador. Uma vez que todos os numeros
possam ser multiplicados, a tabela pitagdrica esta completa. A tabela pitagdrica é mais visual do que a tabela de multiplicagao tradicional. De qualquer
forma, os dois sistemas de aprendizagem s3o validos e complementares.

TERCA PARTE - é uma parte do inteiro que foi dividido por 3.

TRAPEZIO - é uma figura geométrica plana pertencente ao grupo dos quadrildteros que possui um par de lados paralelos: Os lados paralelos
dos trapézios sdo chamados de bases. A base que possui maior medida recebe o nome de base maior e a que possui menor medida recebe o nome de
base menor.

TRENA - é uma ferramenta comum de medicdo. Pode ser feita por uma fita de pano, plastico, fibra de vidro ou de metal, com marcacgdes lineares. O seu
design permite fazer grandes medidas de comprimento ou fazer medidas em torno de curvas e cantos, mas permitindo também carrega-la no bolso ou
no kit de ferramentas. Hoje ela estd muito presente no dia a dia, aparecendo na forma de chaveiros ou em miniatura.

TRIANGULO - é a figura geométrica que ocupa o espaco interno limitado por trés segmentos de reta que concorrem, dois a dois, em trés pontos
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diferentes formando trés lados e trés angulos internos que somam 180°.
TRIPLO - que ou o que contém trés vezes a mesma quantidade.
UNIDADES DE MEDIDA - unidade de medida é uma medida especifica de determinada grandeza fisica usada para servir de padrdo para outras medidas.
VALOR POSICIONAL - O valor da posi¢do de um algarismo depende de sua posicdo no numero. No nimero 728, o algarismo 7 ocupa a posi¢do das
centenas, o 2 ocupa a posicdo das dezenas e o0 8 a posicdo das unidades.
VARIAVEIS CATEGORICAS OU QUALITATIVAS - s3o as caracteristicas que nido possuem valores quantitativos, mas, ao contrdrio, sdo definidas por varias
categorias, ou seja, representam uma classificacdo dos individuos. Podem ser nominais ou ordinais.

- Variaveis nominais - ndo existe ordenacdo dentre as categorias. Exemplos: sexo, cor dos olhos, fumante/ndo fumante, doente/sadio.

- Variaveis ordinais - existe uma ordenacdo entre as categorias. Exemplos: escolaridade (19, 22, 32 graus), estagio da doenga (inicial, intermediario,
terminal), més de observacdo (janeiro, fevereiro,..., dezembro).

VERTICE - é o ponto de juncdo de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de um sélido.
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MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

UNIQADES OBJETOS DE HABILIDADES 5 . :
TEMATICAS | CONHECIMENTO SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
Sistema de numeracdo | (EFO4MAOQ1) Ler, escrever e ordenar numeros e Trabalhar atividades de contagens crescentes e
decimal: leitura, | naturais até a ordem de dezenas de milhar. decrescentes.
escrita, comparacdo e | (EFO4AMAO1DAO1) Reconhecer e utilizar e Trabalhar com as tabelas numéricas, para verificar
ordenacdo de nimeros | caracteristicas do sistema de humeracdo decimal, trocas de base, regularidades, etc.
naturais de até cinco | tais como agrupamentos, trocas na base 10 e 0 e Usar o Material Dourado e jogos de trocas, para
ordens. principio do valor posicional. compreenséo da base decimal e do 4baco vertical
(EFO4AMAO1DAO2)  Comparar  as  escritas para a compreensdo do valor posicional.
numericas, identificando suas  regularidades, e Desenvolver atividades escritas ou orais e que
como: os algarismos que se mantém, os que apresentem  situacdes-problema,  envolvendo
variam e em que posic¢des variam. NUMEros.
(EFOAMAO1DAO3) Identificar a localizagdo de e Proporcionar o reconhecimento dos nimeros
NGmeros htimeros naturais na reta numerica. naturais em diversas situagBes (jornais, filmes,

comercio etc.).

e Combinar com o professor de Educacdo Fisica,
situacbes nas quais os alunos representem retas
numéricas no chdo, de modo a localizar os nimeros
nas mesmas.

e Desenvolver atividades a serem realizadas no
Laboratorio de Informatica, em parceria com 0
professor de informatica.

Composicgéo e
decomposi¢cdo de um
namero natural de até
cinco ordens, por

(EFO4MAO02) Mostrar, por decomposicdo e

e Usar dominos e jogos de memoria, envolvendo
nUmeros naturais.
e Retomar a composicdo e a decomposi¢do de
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meio de adicbes e

composicdo, que todo numero natural pode ser

numerais na ordem das centenas, por exemplo: 110

multiplicacdes por | escrito por meio de adigdes e multiplicagbes por =100 + 10;
poténcias de 10. poténcias de dez, para compreender o sistema de 234 = 200 + 30 + 4 ou ainda, 2.100 + 3.10 + 4,
numeracdo decimal e desenvolver estratégias de utilizando de recursos variados: material dourado,
calculo. abaco, quadro valor de lugar, dentre outros.
(EFO4AMAO02DAO01) Reconhecer a composicdo e a Ampliando, em seguida até a ordem das dezenas de
decomposicdo de numeros naturais em forma milhar.
polinomial. Propor investigacfes acerca das regularidades
existentes nos numerais, como quantidades de
classes, ordens, a cada trés ordens temos uma
classe (a leitura e a escrita se repete nas classes).
Propriedades das | (EFO4MAO03) Resolver e elaborar problemas com Promover competicbes e torneios, envolvendo
operacbes para 0 | numeros naturais envolvendo adigdo e subtracao, nimeros, fatos da adicdo, da subtracdo, da

desenvolvimento de
diferentes estratégias
de calculo com
nimeros naturais.

como calculo,
aléem de fazer

utilizando estratégias diversas,
calculo mental e algoritmos,
estimativas do resultado.
(EFO4MAO04) Utilizar as relagfes entre adigdo e
subtracdo, bem como entre multiplicacdo e
divisdo, para ampliar as estratégias de calculo.
(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das
operacOes para desenvolver estratégias de célculo.

multiplicacgdo e da diviséo.

Promover atividades de calculos mentais e escritos.
Usar a Tabela de Pitagoras, para consultar a
resolucdo de fatos fundamentais.

Usar Geoplano, malha quadriculada, material
dourado, 4&baco, na representacdo dos fatos
fundamentais.

Observar as regularidades existentes entre 0s
diferentes fatos fundamentais.

Trabalhar com célculos, ensinando aos alunos
estratégias para chegarem aos resultados, mesmo
gue de maneira ndo convencional.

Trabalhar com as propriedades das operagdes para
desenvolver estratégias de célculo, a regularidade
das operacdes e aplicé-las, quando possivel, para a
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obtencdo dos resultados.

Problemas

envolvendo diferentes
significados da
multiplicacdo e da

divisdo: adicdo de
parcelas iguais,
configuracéo
retangular,

proporcionalidade,
reparticdo equitativa e
medida

(EFO4MAO06) Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo  (adicdo de parcelas iguais,

organizagdo retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.
(EFO4MAO07) Resolver e elaborar problemas de
divisdo cujo divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida, utilizando
estratégias diversas, como célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

Aplicar situagbes que envolvam o0s seguintes
significados da multiplicacdo: adicdo de parcelas
iguais (4 + 4 + 4 = 3 x 4); contagem de elementos
apresentados em disposicdo retangular  (por
exemplo, quadradinhos dispostos em trés linhas com
quatro quadradinhos em cada uma);
proporcionalidade (com duas garrafas de suco
concentrado, fazemos 6 jarras de 1L. Quantas
garrafas precisamos para fazer 18 dessas jarras?).
Aplicar situacdes que envolvam a divisdo de um
namero natural por outro relacionando a novos
processos de contagem, para a reparticdo equitativa
(por exemplo, 10 objetos distribuidos igualmente em
2 grupos, resulta em 5 objetos para cada grupo) e
para a medida (distribuir 10 objetos em grupos de
modo que cada grupo tenha 2 objetos, resulta em 5
grupos).

Construir tabela auxiliar na divisdo com dois
algarismos no divisor. Ex: em uma diviséo por 23,
construir os fatos do 23. 23x1, 23x2, 23x3, e assim
por diante.

Problemas de

contagem

(EFO4AMAO08) Resolver, com o suporte de imagem
e/ou material manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinacdo do nUmero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecdo com todos os elementos

Recorrer a elementos do cotidiano das criangas na
combinagdo dos elementos: roupas, acessorios,
alimentos (frutas, sorvetes, doces, coberturas, etc.),
brinquedos, dentre  outros.  Proporcionar a
oportunidade de as criancas realizarem registros
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de outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

informais.
ARVORE DE POSSIBILIDADES Blusas (-'> . F
(::E) Calcas - . v
n< ] n
N
@
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. [y

NUmeros  racionais:
fracdes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4,
1/5, 1/10 e 1/100)

(EFO4MAOQ9) Reconhecer as fragdes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como
unidades de medida menores do que uma unidade,
utilizando a reta numérica como recurso.
(EFO4AMAO9DAO1) Identificar as diferentes
representacdes de um mesmo numero racional.
(EFO4AMAO09DAOQ2) Identificar a fragdo como
representacdo que pode estar associada a
diferentes significados.

e Confeccionar, com os alunos, material de fragdo, para

uso individual. Exemplo: régua de fracdes de papel ou
de macarréo espaguete. Discos de fracao.

eExplorar situacGes cotidianas, em que aparecam a

fracdo, o numero decimal e a porcentagem.

eExplorar simultaneamente as diversas representacdes

dos ndmeros racionais:
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Reprﬂe'ﬂl.“a" Fragio | Decimal Porcentagem
geometrica
1
- 0,25
4 ,
—— = 250
100 %
2 1 50
4 2 100
3 > _ 75%
—_ 0,75 | ——=
4 100
4
100
— 1,00 | —— = 100%
4 100 ’

e Trabalhar atividades de localizagdo dos numeros
racionais, representados em forma decimal na reta
numerica.

e Levar os alunos a reconhecer que as regras do sistema
de numeracdo decimal podem ser estendidas para a
representacdo decimal de um ndmero racional.

e A notacdo utilizada para representar quantidades de
valores em reais, bem como a utilizacdo da reta
numérica e a relacdo com medidas de comprimento
(1/10; 1/100 e 1/1000 do metro).

NUmeros

racionais:
representacdo decimal
para escrever valores

(EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema
de numeracédo decimal podem ser estendidas para a
representacdo decimal de um numero racional e

e Associar a palavra centavos aos centésimos de real, isto
€, um centavo corresponde a um centésimo. 0,01 = R$
0,01.
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do sistema monetario | relacionar décimos e centésimos com a

brasileiro representacdo do sistema monetério brasileiro.
(EFOAMA10DAOQ1) Resolver situagbes problema | eUsar  folhetos de  propagandas, ofertas de
associando nimeros racionais ao uso de cédulas e | supermercados, lojas de eletrodomésticos, enfatizando o
moedas do sistema monetéario brasileiro. uso do sistema monetario em cédulas e moedas.
(EFO4AMA10DAQ2) Resolver situagdes problema | e Associar o trabalho com medidas de comprimento
envolvendo nogbes de porcentagem (25%, 50%, | diversas: altura das criancas, distancia dos saltos nas
75% e 100%). aulas de Educacéo Fisica, 0 quanto cresceu uma planta

na experiéncia de Ciéncias, dentre outras.

e Utilizar elementos do cotidiano no uso de porcentagens:
descontos, acréscimos.

e Associar porcentagem ao estudo da probabilidade da
ocorréncia de determinado evento: a probabilidade de
sair cara ao langar uma moeda é a mesma de sair coroa,
isto é, 50% para cada.

elLevar os alunos a identificarem as regularidades
presentes em sequéncias numéricas compostas por
multiplos de um nimero natural, observando sequéncias

A . - como 0, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, identificando
Seque_nCIa numerica (EFO4MA11)  Identificar regularidades em | regularidades, tais como a de que todos esses nlmeros

A recursiva formada por A - s 4 . - ;
Algebra sequéncias numéricas compostas por multiplos de | s8o obtidos quando multiplicamos um nimero natural

multiplos  de
ndmero natural

um

um ndmero natural.

por dois (sdo mdltiplos de 2); ou que cada termo da
sequéncia 0, 3, 6, 9, 12, 15... é obtido multiplicando um
numero natural por 3 (sequéncia dos multiplos de 3), e
assim por diante.
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e Propor atividades por meio de investigacOes,
percebendo que ha grupos de nimeros naturais para 0S
Sequéncia numérica quais as divisdes por um determinado nimero resultam
recursiva formada por | (EFO4MA12) Reconhecer, por meio de| em restos iguais, reconhecendo regularidades, que

nimeros que deixam
0 mesmo resto ao ser

divididos por um
mesmo ndmero
natural diferente de

Zero

investigacOes, que ha grupos de nimeros naturais
para 0s quais as divisdes por um determinado
numero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.

levem a identificacdo do dividendo, divisor, quociente e
resto em uma divisdo e analisar a relacdo entre eles,
buscando um padrdo para expressar uma regularidade.

e Observar que cada nimero na sequéncia dos numeros
impares ao ser divido por 2, o resto é 1.

¢ Observar que cada nimero da sequéncia 1, 4, 7, 10, 13,
16, 19, 22, ... ao ser dividido por 3 o resto é 1.

Relacbes entre adicdo
e subtracdo e entre

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de
investigacOes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas entre as operacoes
de adicdo e de subtragcdo e de multiplicacdo e de
divisdo, para aplica-las na resolucdo de problemas.

e Investigar as relacdes e a resolucdo de problemas, com
e sem 0 uso da calculadora, seguidas do registro escrito
das relacbes observadas.

e Proporcionar o reconhecimento das relagdes inversas
entre as operacOes de adigdo e subtracdo envolvendo a
compreensdo de que, se 12 + 5 =17, entdo, 17 - 12=5
el7-5=12o0use 5x6=230,entdo,30+5=6e 30+
6=5.

multiplicacdo e
divisdo

Propriedades da
igualdade

(EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de
exemplos, que a relacdo de igualdade existente
entre dois termos permanece quando se adiciona
ou se subtrai um mesmo nimero a cada um desses
termos.

eUtilizar a representacdo de uma balanca para
demonstrar a relacdo de igualdade entre os termos,
podendo acrescentar ou retirar objetos.
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(EFO4MA15) Determinar o nimero desconhecido | e Demostrar a relagdo de igualdade entre os termos, por
que torna verdadeira uma igualdade que envolve | exemplo:
as operacdes fundamentais com nimeros naturais.
* + 0=0+5 entdo * =5
Localizacéo e | (EFOAMA16) Descrever  deslocamentos e | eElaborar trajetos em malha quadriculada.
movimentacao: localizagdo de pessoas e de objetos no espago, por | eUsar plantas baixas ou desenhos de trajetos para
pontos de referéncia, | meio de malhas quadriculadas e representagBes | exploragéo.
direcdo e sentido. como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, | eTrabalhar com a descricio e representacdo de trajetos e a
Paralelismo e | empregando termos como direita e esquerda, | movimentacio de pessoas ou de objetos no espago,
perpendicularismo. mudancas de dire¢do e sentido, intersec¢do, | incluindo mudangas de diregio e sentido, com base em
transversais, paralelas e perpendiculares. diferentes referenciais.
eIncentivar os alunos a representarem itinerarios,
(EFOAMA16DAO01) Identificar em mapas, ruas | caminhos e trajetos, em cenarios virtuais e reais.
Geometria paralelas, ruas transversais e ruas perpendiculares. | e Confeccionar maquetes, croquis, planta baixa e mapas

para descrever 0s deslocamentos, empregando
vocabulario especifico dos termos (paralelo, direita e
esquerda, mudancas de direcdo e sentido, interseccédo,
transversais, paralelas e perpendiculares) e o conceito
de angulos.

Figuras geométricas
espaciais (prismas e
piramides):
reconhecimento,

(EFO4MA17) Associar prismas e piramides as suas
planificacOes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagbes entre as
representacdes planas e espaciais.

e Confeccionar solidos geométricos, para observar 0s
seus elementos constituintes estabelecendo relagdes
entre as formas existentes na forma planificada e as
formas visualizadas apds a montagem do solido.
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representacoes,
planificacdes e
caracteristicas.

e Planificar figuras estabelecendo a relacdo inversa entre
as formas planas presentes na superficie do solido e as
formas encontradas ap0s a planificacéo.

e Confeccionar esqueletos de sdlidos geométricos utilizando
palitos e massinha de modelar, de modo a analisar a
quantidade de vértices, faces e arestas em poliedros.

Angulos retos e néo
retos: uso de
dobraduras, esquadros
e softwares

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e nédo
retos em figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

(EFO4AMA18DAO01). Construir a nocdo de angulo,
associada a ideia de mudanca de direcdo ou giros e
pelo seu reconhecimento, em figuras planas, que
apresentam angulos retos e ndo retos.

elnserir a nogdo de angulos por meio de jogos e
brincadeiras como “O quartel”, na qual o “comandante”
orienta o pelotdo com ordens como “uma volta volver”,
“meia volta volver”, “um quarto de volta volver”,
refletindo sobre quantos graus cada um girou, dado que
a volta completa possui 360°.

e Propor atividades como abrir e fechar um leque, abrir e
fechar uma porta, uma tesoura, etc. Analisar a subida e a
descida de um balanco, etc.

e Analisar o prumo da parede com o chdo. Por qual
motivo a parede tem que estar “reta” com o chao,
formando um angulo reto?

e Os ponteiros do reldgio formam angulos de quantos
graus?

eObservar e destacar em jornais, revistas, panfletos,
angulos presentes em imagens.

e Trabalhar com réguas, transferidores e compassos, para
medir retas, angulos, etc.

eRecorrer a tecnologia e softwares de geometria
dindmica, como GeoGebra, dentre outros.

Simetria de reflexdo

(EFO4AMA19) Reconhecer simetria de reflexdo em

e evar os alunos a reconhecer a simetria de reflexdo em
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figuras e em pares de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construcdo de figuras congruentes,
com o uso de malhas quadriculadas e de softwares
de geometria.

figuras e pares de figuras geométricas planas,
associando a reflexdo a uma transformacdo geométrica
que “"espelha” todos os pontos em relacdo a uma reta
(eixo de reflex&o ou eixo de simetria).

o Utilizar figuras a serem complementadas em malhas
quadriculadas, formando simetria de reflexao.

e Utilizar técnicas artisticas como, por exemplo, com
varios pingos de tinta guache ou cola colorida em papel
A4 dobrado ao meio. Ao abrir o papel formara imagens
simétricas.

e Construcdo de figuras congruentes por simetria, por
meio de dobraduras e recortes.

Grandezas e
Medidas

Medidas de
comprimento, massa e
capacidade:

estimativas, utilizacédo
de instrumentos de
medida e de unidades

de medida
convencionais  mais
usuais

(EFO4AMA20) Medir e estimar comprimentos
(incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando a cultura local.
(EFO4AMA20DAO01) Resolver situagdes-problema,
utilizando unidades de medidas padronizadas,
como quilémetro (km), metro (m), centimetro
(cm), milimetro (mm), bem como as conversdes
entre litro (I)I e mililitro (ml), entre tonelada e
quilograma (kg).

e Pesquisar no bairro/comunidade em que vive unidades
usuais de medida (convencionais ou nao
convencionais).

e Estabelecer correlacdo de unidades ndo convencionais
de medidas com as unidades convencionais
correspondentes, caso exista.

e Propor situacdes didaticas evidenciando a compreensao
de que medir é comparar uma grandeza com outra de
mesma espécie, indicando o resultado de acordo com a

grandeza escolhida. Para medir comprimentos,
utilizamos unidades como metro, centimetro,
quildmetro, tendo como recurso instrumentos de

medida como régua, fita métrica, trena, hodometro.

e Propor a medicdo de elementos do cotidiano
manuseando instrumentos convencionais diversos, para
calcular e resolver situagdes-problema.
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e Utilizar material manipulavel como baldes, copos,
litros, de modo a passar de um para outro, estimando
quanto cabera de um em outro.

Areas de figuras
construidas em
malhas quadriculadas

(EFO4MAZ21) Medir, comparar e estimar area de
figuras planas desenhadas em malha quadriculada,
pela contagem dos quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas figuras com
formatos diferentes podem ter a mesma medida de
area.

eRecorrer a malha quadriculada, aos softwares de
geometria dindmica e até mesmo ao quadricular
manualmente determinada superficie a fim de estimar
e/ou determinar a area correspondente.

e Investigar situacfes nas quais as superficies possuem
mesma area e formatos diferentes (o Geoplano pode ser
um bom recurso).

Medidas de tempo:
leitura de horas em
relogios digitais e
analégicos, duracédo
de eventos e relacdes
entre unidades de
medida de tempo.

(EFO4MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos
de tempo em horas, minutos e segundos em
situacBGes relacionadas ao seu cotidiano, como
informar os horarios de inicio e término de
realizacdo de uma tarefa e sua duracao.
(EFO4AMA22DA01) Estabelecer relagfes entre as
unidades de medida de tempo (milénio, século,
década, ano, més, semana, quinzena, dia, hora,
minuto, semestre, trimestre e bimestre), na
resolucdo de situacOes-problema ou no seu
cotidiano.

e Trabalhar, intensivamente, com reldgios digitais ou de
ponteiros.

e Analisar a ocorréncia de fatos e acontecimentos,
observando o tempo.

¢ Trabalhar com calendario.

eElaborar a Linha do Tempo referente as datas de fatos
relacionados a familia ou ao aluno.

Medidas de
temperatura em grau
Celsius: construcdo de
graficos para indicar a
variagao da

(EFO4AMAZ23) Reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utilizd-lo em
comparagfes de temperaturas em diferentes
regibes do Brasil ou no exterior ou, ainda, em

e Utilizar um termOmetro para determinar a temperatura
corporal e apresentar o instrumento de medida, a
grandeza a ser medida — temperatura e a unidade de
medida correspondente — 0°C.

e Trabalhar interdisciplinarmente com Ciéncias da
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temperatura (minima
e maxima) medida em
um dado dia ou em
uma semana.

discussbes que envolvam problemas relacionados
ao aquecimento global.

(EFO4MA24) Registrar as temperaturas maxima e
minima diérias, em locais do seu cotidiano, e
elaborar graficos de colunas com as variacGes
didrias da temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletronicas.

Natureza sobre os temas “Aquecimento global” e
“Preservagdo do Meio Ambiente”.

e Pesquisar, analisar e discutir as temperaturas maximas e
minimas diarias por uma semana, organizar em graficos
e/ou tabelas.

Problemas utilizando
0 sistema monetario
brasileiro

(EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas que
envolvam situacdes de compra e venda e formas
de pagamento, utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo ético, consciente
e responsavel.

e Manusear réplicas de cédulas e moedas, em situacdes de
célculos e de atividades escritas.

ePropor atividades como jogos e
envolvendo compra e venda.

ePromover passeios a locais comerciais a fim de
contextualizar o trabalho com valores em dinheiro e em
medidas.

e Utilizar panfletos promocionais com fins a educacao
financeira e ao consumo ético, consciente e responsavel.

e Pesquisar em sites como o do Banco Central, da Casa
da Moeda.

brincadeiras

Probabilidade
e Estatistica

Analise de chances de
eventos aleatorios

(EFO4AMAZ26) ldentificar, entre eventos aleatorios
cotidianos, aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de
resultados mais provaveis, sem utilizar fragdes.

Propor situacdes tais como:

eAo se jogar um dado, h4 mais chance de sair um
numero par ou um numero impar? Qual a chance de sair
um numero maior que 6? Qual a chance de sair um
nimero maior ou igual a 1? Qual a chance de sair um
numero menor que 1? Qual chance é maior, a de sair um
nimero maior que 3 ou de sair um nimero maior que 2?

Leitura, interpretacédo

(EFO4AMAZ27) Analisar dados apresentados em

e Pesquisar e analisar em tabelas e graficos em jornais,
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e representacdo de
dados em tabelas de
dupla entrada,
graficos de colunas
simples e agrupadas,
graficos de barras e
colunas e gréaficos
pictoricos.

tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictéricos, com base em
informacdes das diferentes areas do conhecimento,
e produzir texto com a sintese de sua analise.

em sites da internet, em revistas, e elaborar uma
producdo textual com base nos dados apresentados.

Diferenciacdo  entre
varidveis categoricas
e variaveis numericas.
Coleta, classificacao e
representacdo de
dados de pesquisa
realizada.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categoricas e numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.

e Coletar dados, no cotidiano, para elaborar tabelas e
gréaficos.

e Elaborar tabelas e graficos, usando estratégias préprias
ou convencionais.
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ABACO - Instrumento para contagem e calculo. Calculadora com varias hastes de metal, sustentando bolinhas que podem ser manipuladas,
servindo para realizar opera¢cdes matematicas.

ACASO - é algo que surge ou acontece a esmo, sem motivo ou explicacdo aparente.

ADICAO - é uma das quatro operacdes basicas da aritmética, utilizada para adicionar um néimero a outro.

AGRUPAMENTO - é reunir em grupos categorias semelhantes.

ALEATORIO - que depende das circunstancias, do acaso; casual, fortuito, contingente.

ALGARISMO - Simbolos utilizados para representacdo de nimeros. Em nosso sistema de numeracao de base 10, existem dez algarismos: 0,
1,2,3,4,56,7,8¢e9.

ALGEBRA -¢é o0 ramo da matematica que estuda a manipulacdo formal de equacdes, operacdes matematicas, polindmios e estruturas
algébricas. A Algebraé um dos principais ramos da matematica pura, juntamente com a Geometria, Topologia, Analise, e Teoria dos
NUmeros.

ALGORITMO - um conjunto de regras necessarias a resolucao de um problema ou calculo.

AMOSTRA - um conjunto escolhido para representar uma colecdo ou populacao.

ANGULO - ¢ a reunio de duas semirretas que possuem uma origem em comum, chamada vértice do angulo. Trata-se de um dos conceitos
fundamentais da matematica e é objeto de estudo em Geometria.

ANGULO RETO - é o angulo que mede 90°.

ANTECESSOR - todo numero natural dado, exceto o zero, tem um antecessor que € o numero que vem antes do nimero dado ou seja, que
esta localizado imediatamente a sua esquerda na reta numerada.

ARESTA - é 0 segmento de reta que representa a intersecdo de duas faces.
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ATRIBUTO - uma qualidade ou caracteristica de um objeto matematico.

BASE 10 - quando dez ¢ o valor da base, significa que para contar utilizamos uma técnica de agrupar as coisas de dez em dez.

BLOCOS LOGICOS - blocos utilizados em atividades didaticas de classificagdo e seriagdo grafica. Tais objetos normalmente s&o coloridos
e tém formas distintas.

BLOCO RETANGULAR OU PARALELEPIPEDO - é um sdlido limitado por seis retangulos chamados faces. Esses retangulos
constituem trés pares; em cada par os retangulos sdo iguais.

CABRI GEOMETRE - (ou simplesmente Cabri) ¢ um software comercial de geometria dindmica produzido pela companhia francesa

Cabrilog e frequentemente utilizado em pesquisas sobre o ensino de matematica. E um software de construgdo que nos oferece, dentre outras

fungdes, “régua e compasso eletronicos”, sendo a interface de menus de construgdo em linguagem classica da Geometria. Os desenhos de
objetos geométricos sdo feitos a partir das propriedades que os definem.

CAPACIDADE - ¢ a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de 6leo, agua, etc. Normalmente a capacidade é
medida em litros.

CEDULA — ou papel-moeda é o papel representativo de dinheiro de curso legal.

CILINDRO - ¢ uma forma geométrica tridimensional formada por duas bases circulares em planos distintos e paralelos e por todos 0s
pontos entre essas bases.

CIRCULO - um circulo ou disco é o conjunto dos pontos internos de uma circunferéncia.

CIRCUNFERENCIA - uma circunferéncia é o lugar geométrico dos pontos de um plano que equidistam de um ponto fixo. O ponto fixo é o
centro e a equidistancia o raio da circunferéncia.

CODIGO - codigo é uma representagio simbdlica de repertdrio proprio ou resultado de um processo de codificagdo, podendo ser entendido
como o ponto de partida do qual é elaborada e decifrada uma mensagem. Em Matematica, levar os alunos a entenderem que 0s nimeros

identificam placas, niUmeros de sapatos, medidas de roupas, de casa, CEP, telefone, etc.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Geometria_din%C3%A2mica&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o_matem%C3%A1tica
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COMPASSO - é um instrumento de desenho que faz arcos de circunferéncia. Também serve para marcar um segmento numa reta com

comprimento igual a outro segmento dado, e resolver alguns tipos de problemas geométricos, como por exemplo, construir um hexagono, ou
achar o centro de uma circunferéncia.

COMPRIMENTO - o comprimento é a grandeza fisica que expressa a distancia entre dois pontos.

CONE - é o s6lido geométrico que possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém uma extremidade num vértice em
comum,

CONFIGURACAO RETANGULAR - configuracdo, disposicdo ou organizacdo retangular é uma maneira de resolver problemas de
multiplicacdo, de uma forma geomeétrica, por fileiras ou quadradinhos, e consolida a ideia que a ordem dos fatores da multiplicacdo ndo tem
importancia dentro do contexto e podem ser trocadas. Ela equivale a ideia de repeticdo de parcelas iguais. Esta maneira facilitara
posteriormente o célculo de areas. Para trabalhar a multiplicacdo utilizando a ideia de organizacdo retangular pode-se utilizar papel
quadriculado.

CONGRUENTES - que ttm a mesma forma e a mesma medida.

CONTEXTO - é a relacdo entre o texto e a situacdo em que ele ocorre dentro do texto. E o conjunto de circunstancias em que se produz a
mensagem que se deseja emitir-lugar e tempo, emissor e receptor, etc. - e que permitem a sua correta compreensao.

CONTEXTUALIZAR - Contextualizar consiste na acdo de inserir uma situacdo, um acontecimento ou um discurso que tenha algum sentido em conjunto
com o ambiente ou tema em questdo. O fato de contextualizar é importante para atribuir um melhor sentido a determinado assunto, de maneira que
este fique totalmente esclarecido. Ele mostra as circunstancias que estdo ao redor de algo.

CRONOMETRO - é um medidor de tempo excepcionalmente preciso, capaz de captar variacdes de segundos, imune a umidade, pressdo, temperatura,
magnetismo.

CROQUI - é um desenho feito a mao de pintura, planta, projeto arquiteténico, em breves tragos de lapis ou pincel, de modo que mostre o essencial do

modelo.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Desenho
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arco_(matem%C3%A1tica)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Circunfer%C3%AAncia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Segmento_de_reta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Segmento_de_reta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hex%C3%A1gono
https://pt.wikipedia.org/wiki/Circunfer%C3%AAncia
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CUBO - é um sdlido geométrico composto de seis faces quadradas de igual tamanho.

DADOS - elementos numéricos ou algébricos de informacéo de um problema.

DESLOCAMENTOS - é a variagdo de posicdo de um corpo em um dado intervalo de tempo. E a mudanca de algo ou de alguém de um
lugar para outro.

DIRECAO - a direcéo esté ligada ao que diz respeito a posicdo horizontal, vertical, norte, sul, leste e oeste.

DIVISAO - é uma das quatro operacdes fundamentais da aritmética. Consiste em dividir dois nimeros, o dividendo e o divisor, que produz
dois resultados chamados de quociente e resto. E a operagdo inversa da multiplicacéo.

DOBRO - quantidade ou medida que equivale duas vezes a uma outra.

EIXO DE SIMETRIA OU DE REFLEXAO - é uma linha que divide uma figura em duas partes simétricas, isto é, como se fossem o objeto e a sua imagem
refletida em um espelho.

ELEMENTO - um objeto de um conjunto é um elemento deste conjunto.

ESBOCO - é qualquer trabalho ou obra em estado inicial, apenas delineada.

ESFERA - é um s6lido geométrico obtido através da rotacdo do semicirculo em torno de um eixo. E composto por uma superficie fechada na
medida que todos 0s pontos estdo equidistantes (a mesma medida) do centro.

ESQUADRO - ¢é um instrumento utilizado em desenhos arquitetdnicos, possui forma de um tridngulo retangulo, ou de um L que serve para
tracar linhas perpendiculares e algumas linhas inclinadas, também para medir e verificar angulos retos.

ESTATISTICA - é uma ciéncia exata que estuda a coleta, a organizacéo, a analise e registro de dados por amostras. E a parte da Matematica
que organiza e apresenta informacgdes numéricas, alem de obter conclusdes a partir dessas informacgoes

ESTIMATIVA - Calculo aproximado, estimacdo, aproximacdo, afericdo, computo, calculo, suposicéo, pressuposto, hipdtese, conjectura,
arbitrio, avaliacdo, estima.

ESTRATEGIAS - é a habilidade de desenvolver um conjunto de estratagemas, manobras e o planejamento necessario a tarefas complexas,
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que envolvam varios niveis de acdo com vistas a alcancar um objetivo ou resultado.

EVENTO - em teoria das probabilidades, um evento é um conjunto de resultados (um subconjunto do espago amostral) ao qual é associado
um valor de probabilidade. Os eventos que possuem apenas um elemento (ponto amostral) sdo chamados de simples. Quando o evento é
igual ao espaco amostral, ele é chamado de evento certo e sua probabilidade de ocorréncia é de 100%. Quando um evento é igual ao conjunto
vazio, ele é chamado de evento impossivel e possui 0% de chances de ocorréncia. Evento improvavel é aquele que pode acontecer algumas
vezes ou a sua chance de acontecer esta proxima a 0%.

EQUIVALENCIA - é a relacdo de igualdade I6gica ou implicacdo mutua entre duas proposicdes, de tal forma que cada uma delas s é
verdadeira se a outra também o for.

EXPERIMENTO ALEATORIO - Um experimento aleatorio é aquele que ndo é possivel prever qual resultado sera encontrado antes de
realiza-lo. Em um fendmeno aleatdrio, as possibilidades de ocorréncia de um evento sdo igualmente provaveis.

FACES - sdo os poligonos que delimitam um sdlido.

FICHAS ESCALONADAS - é um jogo numérico que vai do numeral 1 até ao 900 onde é possivel trabalhar a construcdo do numero, a
composicao e decomposi¢do do mesmo, articulando as habilidades na leitura e escrita dos numerais.

FATOS FUNDAMENTAIS - sdo as relacdes basicas estabelecidas entre nimeros; tabuada.

FIGURAS CONGRUENTES - duas figuras sdo congruentes se elas possuirem a mesma forma e tamanho.

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS OU SOLIDOS GEOMETRICOS - sio figuras geométricas que possuem trés dimensdes
(comprimento, largura e altura) e, por isso, s6 podem ser definidas no espago que também possui trés dimensdes ou mais.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS - sdo aquelas que possuem duas dimensées ou bidimensionais: comprimento e largura.

FORMA POLINOMIAL - é a decomposicao de um niamero expressando o valor posicional de seus algarismos utilizando poténcias de base
10. Exemplo: 853 =8 x 100 + 5 x 10 + 3.

GEOMETRIA - é a parte da matematica cujo objeto € o estudo do espaco e das figuras que podem ocupa-lo.
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GEOGEBRA - (aglutinacdo das palavras Geometria e Algebra) é um aplicativo de matematica dindmica que combina conceitos

de geometria e algebra. Sua distribuicdo € livre, nos termos da GNU General Public License, e é escrito em linguagem Java, o que lhe

permite estar disponivel em vérias plataformas.

GEOPLANO - é uma prancheta de madeira ou de plastico composta de pregos ou metais disposta em quadrado, permitindo a construcao de
varios poligonos e aprofundamento de uma variedade de conceitos geométricos.

GRANDEZAS E MEDIDAS - grandezas ¢ tudo aquilo que pode ser medido, contado. Alguns exemplos de grandeza sdo: o volume, a
massa, a superficie, 0 comprimento, a capacidade, a velocidade, o tempo, 0 custo e a producdo. E comum ao nosso dia a dia situagdes em que
relacionamos duas ou mais grandezas. Ja medidas é o que mensura as grandezas, cada medida possui 0 seu préprio simbolo.
HODOMETRO OU ODOMETRO - é um equipamento destinado a medir a distancia percorrida por um veiculo. Normalmente ele é
indicado no visor com a palavra "ODO" para distancia total e "DST" para distancias parciais.

IMPAR - Diz-se do nimero inteiro que no € divisivel por 2 ou 0 que ndo tem 2 como fator.

INTERSECCAO - é o ponto comum entre duas retas concorrentes. E o ponto onde se encontram ou interceptam.

ITINERARIO — é a definicdo de trajeto a ser percorrido. Por exemplo, uma empresa de 6nibus urbanos ao definir o itinerario de
determinada linha, indica todos os pontos de parada do dnibus desde o inicio até o fim da linha.

LARGURA - dimens&o perpendicular ao comprimento (plano horizontal) ou a altura (plano vertical).

LOGO - é uma linguagem de programacéo interpretada, voltada para criangas, jovens e até adultos. E utilizada com grande sucesso como

ferramenta de apoio ao ensino regular e por aprendizes em programacdo de computadores. Ela implementa, em certos aspectos, a

filosofia construcionista, segundo a interpretacio de Seymour Papert, co-criador da linguagem junto com Wally Feurzeig. E apontada por

especialistas em educacdo como o melhor e mais importante software educacional.
LUDICO - atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua execucio, ou seja, divertir o

praticante. As atividades ludicas abrangem "os jogos infantis, a recreacéo, as competicdes, as representacdes litdrgicas e teatrais, e 0s jogos



https://pt.wikipedia.org/wiki/Aglutina%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Palavra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_aplicativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Geometria
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra
https://pt.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://pt.wikipedia.org/wiki/Java_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Construcionista&action=edit&redlink=1
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de azar".
MAQUETE - Maquete, maqueta ou modelo é uma representacdo (completa ou parcial) em escala reduzida de um objeto, sistema ou

estrutura de engenharia ou arquitetura.

MASSA - a massa de um objeto é a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu volume e da matéria de
gue o objeto € constituido.

MATERIAL DOURADO - conjunto estruturado de pecas, utilizado no ensino do Sistema de Numeracdo Decimal.

METADE - cada uma das duas partes iguais em que se pode dividir algo.

MOSAICO - é uma arte decorativa milenar que retne pequenas pecas de diversas cores para formar uma grande figura. Desenho formado
por uma ou mais formas geomeétricas que se encaixam perfeitamente e cobrem uma superficie.

MULTIPLICACAO - a multiplicacio é uma forma simples de se adicionar uma quantidade finita de nimeros iguais. O resultado da
multiplicacdo de dois nimeros é chamado produto. Ao lado da adicdo, da divisdo e da subtracdo, a multiplicacdo é uma das quatro operagdes
fundamentais da aritmética (é o ramo da matematica que lida com nimeros e com as operacdes possiveis entre eles).

NUMERAL - é a palavra que indica, em termos numéricos, um nimero exato ou a posi¢ao que tal coisa ocupa numa seérie.

NUMERO - é um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posic¢do, uma medida. Os simbolos utilizados podem ser de
algarismos (26), de letras (vinte e seis) ou outros (IA), sendo que este Gltimo é uma mistura de letras e nimeros e corresponde ao nimero 26
na base hexadecimal.

NUMEROS DECIMAIS - sdo numerais em que se usa uma virgula, indicando que o algarismo a seguir pertence a ordem dos décimos, ou
casas decimais. Todos os nimeros decimais finitos ou infinitos e peridédicos podem ser escritos na forma de frag&o.

NUMERO NATURAL - nimeros naturais sdo aqueles provenientes dos processos de contagem na natureza. Existe discussdo sobre o fato
do 0 (zero) ser considerado um numero natural uma vez que este foi criado pelos hindus para dar sentido a nulidade de algo. 1, 2, 3,4, 5, 6, 7,
8,9, 10,11, ...



https://pt.wikipedia.org/wiki/Escala_(medidas)
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NUMEROS RACIONAIS - sdo todos os nimeros que podem ser representados por uma razao ou fracdo de dois nimeros inteiros sendo o
denominador diferente de zero.

ORDEM E CLASSE DE UM NUMERO - através do sistema de numeragdo decimal, cada algarismo de um nimero representa uma
ordem. A sequéncia comega da direita indo em direcdo a esquerda, podendo ser agrupada de trés em trés, formando assim uma classe.
ORDEM CRESCENTE - na ordem crescente os elementos estdo posicionados do menor para o maior.

ORDEM DECRESCENTE - na ordem decrescente 0s elementos estdo posicionados do maior para 0 menor.

PADRAO - é um procedimento onde se utiliza as figuras congruentes repetidas, seja para recobrir uma superficie ou para criar uma borda. E
também uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo evento ou objeto que vira, se encontrou um
padréo.

PADRAO NUMERICO - Uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o proximo nlimero que vira, se se
encontrou um padrdo numerico.

PAQUIMETRO - é um instrumento utilizado para medir pequenas distancias entre dois lados simetricamente opostos em um objeto. Um
paquimetro pode ser tdo simples como um compasso. O paquimetro € ajustado entre dois pontos, retirado do local e a medicdo é lida em sua
régua.

PARALELAS - sdo duas retas distintas que possuem a mesma distancia entre elas, nunca se cruzam e nao ha ponto em comum entre elas.
PARALELISMO - é o conceito que indica se dois objetos, retas ou planos, estdo na mesma direcéo.

PARALELOGRAMO - é um poligono de quatro lados cujos lados opostos sdo paralelos. Por consequéncia, tem angulos opostos e lados
opostos congruentes.

PARES - 0s numeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8 sdo chamados de pares. Os nimeros pares, quando divididos por 2, deixam resto 0.
PAREAMENTO - acéo de colocar a par ou por aos pares; do mesmo significado de emparelhar ou casar.

PERIMETRO - é a medida do contorno de um objeto bidimensional, ou seja, a soma de todos os lados de uma figura geométrica.
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PENSAMENTO NUMERICO - esta relacionado & capacidade de contar, quantificar, julgar e interpretar argumentos baseados em
quantidades.

PERPENDICULAR - duas retas sdo perpendiculares quando ao se cruzarem formam um angulo de 90°.

PESO - 0 peso de um objeto, além da massa, depende do local onde se encontra (sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha
do Equador...): 0 peso mede a forca com a qual o objeto é arremessado.

PICTORICOS — que se diz respeito & pintura, fotos, imagens.

PLANIFICACAO - a planificacio de um sdlido geométrico é a apresentagdo (desenho) de todas as formas que constituem sua superficie em

um plano, ou seja, em duas dimensdes. Cada face do sélido geométrico é desenhada em um papel, observando as medidas de cada face, a

quantidade de arestas e vértices para que nao fiqguem desproporcionais ao solido original. Apds isso sera formada a planificacdo de um solido
geomeétrico.

PLANILHA ELETRONICA - planilha de calculo ou folha de calculo é um tipo de programa de computador que utiliza tabelas para
realizacdo de célculos ou apresentacdo de dados. Cada tabela é formada por uma grade composta de linhas e colunas. O nome eletrdnica se
deve a sua implementacdo por meio de programas de computador.

PLANTA BAIXA —é 0 nome que se da ao desenho de uma construcdo feito, em geral, a partir do corte horizontal a altura de 1,5m a partir da
base. E um diagrama dos relacionamentos entre salas, espagos e outros aspectos fisicos em um nivel de uma estrutura.

PIRAMIDE — é um poliedro que tem como base um poligono e como lados, tridngulos que se unem em um ponto comum.

POLIEDRO - é um sélido em trés dimensdes com faces poligonais planas, bordas retas e cantos ou vértices acentuados.

POLIGONOS - sdo figuras geométricas planas formadas por segmentos de reta que somente se encontram em  suas
extremidades. Poligonos sdo figuras fechadas formadas por segmentos de reta e sdo caracterizados pelos seguintes elementos: angulos,
vertices, diagonais e lados. De acordo com o numero de lados, a figura € nomeada.

PONTO DE REFERENCIA - um dado conhecido que nos permite estimar uma quantidade desconhecida.



https://brasilescola.uol.com.br/matematica/os-solidos-platao.htm
https://brasilescola.uol.com.br/matematica/dimensoes-espaco.htm

PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA 'S

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO PREFEITURA DE
DIRETORIA DE ENSINO UBERABA
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL TRABALHANER.CONE HINCA

PORCENTAGEM - Porcentagem ou Percentagem é uma medida de razio com base 100. E um modo de expressar uma propor¢io ou uma
relacdo entre 2 valores a partir de uma fracdo cujo denominador é 100, ou seja, € dividir um namero por 100.

POTENCIAS DE BASE 10 - As poténcias de base 10 sdo formadas pelo algarismo 1 seguido de zeros da quantidade do ndmero do
expoente ou seja, 0 dez multiplicado por ele um certo nimero de vezes. As primeiras poténcias de 10 sdo: 1, 10, 100, 1000, ...

PRINCIPIO MULTIPLICATIVO - a multiplicacdo é regida por um principio que pode ser resumido assim: multiplicar é realizar uma
adicdo com parcelas idénticas.

PRISMAS RETOS - sdo solidos geométricos que possuem arestas laterais perpendiculares a base, cujas faces laterais séo retangulos.
PRISMAS OBLIQUOS - séo sdlidos geométricos que possuem arestas laterais obliquas a base, cujas faces laterais sdo paralelogramos.
PROBABILIDADE - ¢é o estudo das chances de ocorréncia de um resultado, que sdo obtidas pela razdo entre casos favoraveis e casos
possiveis.

PROCEDIMENTO - é o modo como algo é executado, ou seja, como € feito o processo de determinada coisa. Este termo também pode ser
usado para se referir a maneira como alguém deve agir numa situacdo especifica.

PROPORCIONALIDADE - é a igualdade entre duas ou mais razdes provenientes das medidas extraidas de grandezas. Essa igualdade
significa que as variacdes que ocorrem em uma grandeza influenciam — ou sdo influenciadas — pelas varia¢6es da segunda.

QUADRADO - é um quadrilatero regular, ou seja, uma figura geométrica com quatro lados de mesmo comprimento e quatro angulos retos.
QUADRO VALOR DE LUGAR (QVL) - E um instrumento de aprendizagem em matematica, geralmente usado nos anos inicias do ensino
fundamental, normalmente do 1° ao 3° ano. Auxilia na introducdo dos conceitos de unidade, dezenas e centenas e no processo de contagem,
formacdo dos nimeros e operagdes matematicas.

QUOCIENTE - é o resultado de uma divisao.

REGUA DE FRACOES — é um material elaborado por diversos materiais que deve ser usado na exploracdo das primeiras nogdes de

fracdes. Ele permite a associacdo da representacédo fracionaria as partes encontradas a partir da divisdo em porcées iguais. Além disso, 0 uso
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das réguas facilita a compreenséo e a identificacdo de fracfes equivalentes: Y2, 2/4, 3/6, — pela comparacdo em representacdes concretas.
REGULARIDADE - € uma sequéncia composta por niumeros que estdo dispostos em uma determinada ordem ja pré-estabelecida. Por
exemplo: (20, 40, 60, 80, ...) sequéncia de nimeros pares positivos. Regularidade € tudo aquilo que se apresenta em ordem periddica, ou seja,
que tem uma sucessdo regular. Trata-se de uma caracteristica que pode ser observada nos acontecimentos, em uma sucessao numerica ou em
qualquer sucessao temporaria de certa ordem.

RELOGIO ANALOGICO - é o relégio que utiliza os ponteiros para marcar as horas e minutos.

REPARTICAO EQUITATIVA — divisao em partes iguais.

RETA NUMERADA - uma reta graduada que tem o nimero 0 (zero) como ponto inicial, um ndmero 1 (unidade) como ponto de referéncia
e outros nimeros em ordem crescente (por convencdo: para a direita), relativamente a medida do segmento que comeca em 0 e termina em 1.
RETANGULO - é um quadrilatero que possui todos os angulos internos congruentes.

ROTINA — habito de fazer algo sempre do mesmo modo, mecanicamente; rotineira.

SENTIDO - sentido € a orientacdo, o lado que esta seguindo (esquerda, direita, cima, baixo, etc.).

SEQUENCIAS - é um conjunto contavel totalmente ordenado.

SEQUENCIAS RECURSIVAS - uma sequéncia é dita recursiva ou recorrente quando um determinado termo pode ser calculado em
funcdo de termos antecessores. Por exemplo, na sequéncia (5, 9, 13, 17 ...) sempre somamos 4 para obter o proximo termo.

SEQUENCIAS NAO RECURSIVAS - as sequéncias ndo recursivas sdo aquelas que ndo dependem de termos anteriores para
determinarmos o préximo termo, pode-se determinar o valor de um elemento da sequéncia apenas pela sua posicdo. Por exemplo, na
sequéncia (7,14,21,28...) ndo é necessario saber o Ultimo termo para determinar o seguinte, observando atentamente essa sequéncia é formada
pelos maltiplos de 7. Ja no caso da sequéncia (2,3,5,7,11) olhando atentamente, percebe-se que ela é formada pelos nimeros primos.
SIMBOLOS - sfo sinais matematicos, utilizados em calculos e formulas matematicas.

SIMETRIA - é a preservacdo da forma e configuracdo através de um ponto, uma reta ou um plano. Com a simetria se obtém uma forma de
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outra preservando suas caracteristicas tais como angulos, comprimento dos lados, distancia, tipos e tamanhos.

SIMETRIA DE REFLEXAO - consiste em girar uma figura plana 180° em torno de uma linha que esta no centro da figura chamado eixo
de simetria, ou seja, uma metade é a imagem em um espelho da outra metade. Na natureza podemos achar com facilidade, por exemplo, as
borboletas.

SISTEMA DE NUMERAGCAO DECIMAL — é um sistema de numerac&o de posicéo que utiliza a base dez.

SUBTRACAO - é uma das quatro operacdes basicas da aritmética, que objetiva retirar um niimero de outro. E uma operaco artificial criada

a partir da adicdo.

SUCESSOR - todo nimero natural possui um sucessor, que nada mais é do que o nimero que vem depois dele, ou seja, esta localizado
imediatamente a sua direita na reta numerada.

SUPERFICIE — é uma extensdo em que s6 sdo consideradas duas dimensdes (comprimento e largura), dai se dizer que a superficie é uma
variedade bidimensional.

TABELA DE DUPLA ENTRADA - as tabelas de dupla entrada organizam dados com base em duas variaveis qualitativas.

TABELA NUMERICA — é uma tabela, organizada em série de 10 em 10 que facilita a identificacdo das regularidades, pois a crianca ira
perceber que na primeira linha os nimeros estdo organizados do 1 ao 10, na segunda linha, do 11 ao 20, etc. O mesmo acontecera com as
colunas: a primeira terminara sempre com 1, a segunda com o numero 2, etc.

TABUAS DE MULTIPLICACAO OU DE PITAGORAS — é uma tabela distribuida em dois eixos, um horizontal e outro vertical. Em cada um deles os nimeros
1 a 10 sao distribuidos e, em seguida, uma malha quadricula com uma casinha é desenhada para cada multiplicacdo entre os numeros dos dois eixos.
Em seguida, multiplicam-se os nimeros do eixo horizontal com os do eixo vertical, posteriormente, coloca-se o resultado na casinha correspondente da
grade. Qualquer um dos eixos ou colunas pode funcionar como multiplicando ou multiplicador. Uma vez que todos os numeros possam ser
multiplicados, a tabela pitagérica esta completa. A tabela pitagdrica é mais visual do que a tabela de multiplicagao tradicional. De qualquer forma, os

dois sistemas de aprendizagem sdo validos e complementares.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Nota%C3%A7%C3%A3o_posicional
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TERCA PARTE - é uma parte do inteiro que foi dividido por 3.

TRANSFERIDOR - € um instrumento feito para medir angulos composto por uma escala circular, ou de se¢fes de circulo, dividida e
marcada em angulos espagados regularmente, tal qual numa régua.

TRANSVERSAL - Um ente geométrico é transversal quando o seu sentido é obliquo em rela¢do a determinado referencial. Transversal é o nome dado a
reta que cruza um par ou um feixe de retas paralelas.

TRAPEZIO - é uma figura geométrica plana pertencente ao grupo dos quadrilateros que possui um par de lados paralelos: Os lados
paralelos dos trapézios sdo chamados de bases. A base que possui maior medida recebe o nome de base maior e a que possui menor medida
recebe o0 nome de base menor.

TRENA - é uma ferramenta comum de medicéo. Pode ser feita por uma fita de pano, plastico, fibra de vidro ou de metal, com marcag6es
lineares. O seu design permite fazer grandes medidas de comprimento ou fazer medidas em torno de curvas e cantos, mas permitindo
também carrega-la no bolso ou no kit de ferramentas. Hoje ela estd muito presente no dia a dia, aparecendo na forma de chaveiros ou em
miniatura.

TRIANGULO - é a figura geométrica que ocupa o espaco interno limitado por trés segmentos de reta que concorrem, dois a dois, em trés
pontos diferentes formando trés lados e trés angulos internos que somam 180°.

TRIPLO - que ou 0 que contém trés vezes a mesma quantidade.

UNIDADES DE MEDIDA - unidade de medida € uma medida especifica de determinada grandeza fisica usada para servir de padrdo para
outras medidas.

VALOR POSICIONAL - O valor da posi¢ao de um algarismo depende de sua posi¢do no nimero. No nimero 728, o algarismo 7 ocupa a
posicao das centenas, 0 2 ocupa a posicao das dezenas e 0 8 a posic¢ao das unidades.

VARIAVEIS CATEGORICAS OU QUALITATIVAS - sdo as caracteristicas que ndo possuem valores quantitativos, mas, ao contrario, s&o

definidas por vérias categorias, ou seja, representam uma classificagcdo dos individuos. Podem ser nominais ou ordinais.



https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%82ngulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo
https://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9gua
https://pt.wikipedia.org/wiki/Entes_geom%C3%A9tricos_fundamentais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Retas_paralelas
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- Variaveis nominais - ndo existe ordenacao dentre as categorias. Exemplos: sexo, cor dos olhos, fumante/nao fumante, doente/sadio.
- Variaveis ordinais - existe uma ordenacdo entre as categorias. Exemplos: escolaridade (1°, 2°, 3° graus), estagio da doenca (inicial,
intermediario, terminal), més de observacao (janeiro, fevereiro,..., dezembro).

v VERTICE - ¢ 0 ponto de juncdo de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de um sélido.
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MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDIC}CES DIDATICAS
Sistema de numeracdo | (EFOSMAOL) Ler, escrever e ordenar eUsar Material Dourado, Quadro Valor de Lugar
decimal: leitura, escrita e | nimeros naturais até a ordem das centenas (QVL) e Abaco, para a compreensio da base
ordenacdo  de  numeros | de milhar com compreensdo das principais decimal e do valor posicional dos algarismos no
naturais (de até seis ordens) | caracteristicas do sistema de numeracgéo numeral.
decimal. e Procurar em noticias de jornais ou revistas, numerais
para leitura, escrita e reconhecimento do valor
(EFOSMAO01DAO01) Reconhecer a posicional dos algarismos.
composicao e a decomposicdo de nimeros | oPropor atividades que envolvam a escrita de
naturais em forma polinomial. numerais, como, por exemplo, o preenchimento de
cheques.
eBuscar regularidades nos numeros de modo a
NUmeros perceber que toda classe € composta pelas mesmas

ordens — unidade, dezena e centena.

e Trabalhar com a comparacdo e ordenacdo de
nimeros naturais, utilizando regras do sistema de
numeracdo decimal, mostrando que a comparacgéo de
numeros pode ser expressa utilizando simbolos para
a igualdade (= igual) e para a desigualdade, (> maior
e <menor).

Ndmeros racionais
expressos na forma decimal
e sua representacdo na reta
numérica

(EFO5SMAO02) Ler, escrever e ordenar
numeros racionais na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas
do sistema de numeracdo decimal,

e Ampliar a compreensdo do sistema de numeracdo
decimal para as ordens menores que a unidade:
décimos, centésimos e milésimos, com recursos
didaticos como Material Dourado, Abaco (que
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

utilizando, como recursos, a composicéo e
decomposicgdo e a reta numérica.

contém  especificado  décimos,  centésimos,
milésimos), fita métrica, metro de carpinteiro, dentre
outros.

e Aliar o estudo dos termos décimos, centésimos, e
milésimos a Lingua Portuguesa, facilitando a
compreensdo dos mesmos.

e Utilizar réplicas de moedas do sistema monetario
como recurso facilitador.

e Construir a reta numérica com nimeros naturais e, a
partir dai, localizar e inserir nimeros racionais.

e Medir a altura dos alunos e explorar comparacao de
nimeros decimais, ordem crescente e ordem
decrescente.

e Associar décimos, centésimos e milésimos aos seus
respectivos correspondentes fracionarios.

Representacao
dos  nimeros
reconhecimento,
significados, leitura
representacdo  na
numerica

fracionaria
racionais:

e
reta

(EFO5SMAO03) Identificar e representar
fragbes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado de
uma divisdo ou a ideia de parte de um
todo, utilizando a reta numérica como
recurso.

e Mostrar que o traco da fragdo significa a divisdo
entre o numerador e o denominador e também indica
que um inteiro foi dividido em certo nimero de
partes iguais (indicadas no denominador), sem sobrar
resto, e que, dessas partes, foram tomadas algumas
(indicadas no numerador).

e Utilizar a calculadora como ferramenta para verificar
0 resultado de divisdes e identificar fracGes que
representam partes menores que um inteiro (fracbes
préprias), fracbes que representam mais que um
inteiro  (fracbes improprias) e fragbes que
representam nameros inteiros (fragdes aparentes).
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Comparacao e ordenacdo de | (EFOSMAO04) Identificar fracdes eRecorrer ao dicionario da Lingua Portuguesa na
nimeros  racionais  na | equivalentes. construcdo do conceito de equivaléncia (=equidade =
representacdo decimal e na igualdade).
fracionaria  utilizando  a e Apresentar a classe de equivaléncia a partir de
nog&o de equivaléncia recursos tais como régua de fracdes, Barrinhas de
Cuisinaire, etc. Por exemplo, a fragéo %:
1 2 3 4 5
2 4 6 8 10
Comparacdo e ordenagdo de | (EFOSMAO5) Comparar e  ordenar e Usar papel quadriculado para representar
ndmeros  racionais  na | nUmeros racionais positivos geometricamente partes de um mesmo inteiro.

representacdo decimal e na
fracionaria  utilizando a
nocao de equivaléncia

(representacdes fracionaria e decimal),
relacionando-o0s a pontos na reta numérica.

e Usar a reta numérica como recurso & comparagao
entre numerais: quanto mais a direita na reta,
maior é o0 numero, lembrando que as
representacOes das retas numéricas devem possuir
0 mesmo tamanho.

=iy
Lo fge-
it
3
0 4.5
F t yr——— >

¢ Recorrer a atividades praticas com medidas, como
a altura das criangas, atividades na aula de
Educacdo Fisica (salto em distancia, salto em
altura, etc.), a fim de organizar em listas
crescentes e decrescentes.
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Célculo de porcentagens e
representacdo fracionaria

(EFOSMAO06) Associar as representagdes
10%, 25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima parte, quarta
parte, metade, trés quartos e um inteiro,
para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de educacédo
financeira, entre outros.

e Explorar situagdes cotidianas, em que aparecam a
fracdo, o decimal e a porcentagem.

e Representar com moedas porcentagens de um
real, correspondendo as quantidades as
respectivas porcentagens.

Problemas: adicdo e
subtracdo  de  nameros
naturais e nmeros racionais
cuja representacdo decimal

(EFOSMAO07) Resolver e  elaborar
problemas de adicdo e subtragdo com
nimeros naturais e com  ndmeros

racionais, cuja representacdo decimal seja

e Ampliar os conhecimentos dos algoritmos da
adicdo e da subtracdo com ndmeros inteiros para
nUmeros racionais cuja representacdo decimal seja
finita.

é finita finita, utilizando estratégias diversas, e Utilizar o célculo por estimativa e mental,
como calculo por estimativa, calculo associando a elementos conhecidos, como o
mental e algoritmos. dinheiro.

Problemas: multiplicacdo e | (EFOSMAO08) Resolver e  elaborar e Propor atividades de estratégias pessoais e

divisdo de numeros
racionais cuja representacdo
decimal é finita por
nlmeros naturais

Problemas de contagem do
tipo: “Se cada objeto de

problemas de multiplicacdo e divisdo com
ndmeros naturais e com nUmeros racionais
cuja representacdo decimal é finita (com
multiplicador natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

técnicas convencionais, para resolver situagdes-
problema, envolvendo multiplicacédo e divisdo de
ndmeros naturais e racionais.

e Usar a Tabela de Pitagoras
fatos fundamentais.

para consultar os
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uma colecio A  for | (EFO5MAOQ09) Resolver e elaborar e Recorrer a elementos do cotidiano das criancas na
combinado com todos os | problemas  simples de  contagem combinacdo dos elementos: roupas, acessorios,
elementos de uma colecdo | envolvendo o principio multiplicativo, alimentos (frutas, sorvetes, doces, coberturas,
B, quantos agrupamentos | como a determinagdo do numero de etc.), brinquedos, dentre outros.
desse tipo podem ser | agrupamentos possiveis ao se combinar ) ) )
formados?” cada elemento de uma colecdo com todos * Proporcionar a oportunidade de as criancas
os elementos de outra colegdo, por meio realizarem registros informais.
de diagramas de arvore ou por tabelas. S ————— e | o | @ | N
(.'b Calcas e J
A% | A
*
y {
S o
*
’ 2 X 3 = s’
Propriedades da igualdade e | (EFOSMA10) Concluir, por meio de
nocao de equivaléncia investigacOes, que a relacdo de igualdade e Recorrer a ideia de balanca, acrescentando e
existente entre dois membros permanece subtraindo quantidades de modo a manter o
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou equilibrio.

Algebra dividir cada um desses membros por um e Levar atividades envolvendo problemas cuja
mesmo numero, para construir a No¢ao de conversdo em sentenca matematica seja uma
equivaléncia. igualdade com uma operacdo em que um dos
(EFOSMA11)  Resolver e  elaborar termos é desconhecido, tais como "Eu tinha 20

problemas cuja conversdo em sentenca
matematica seja uma igualdade com uma
operacdo em que um dos termos é

reais e agora tenho 12. O que pode ter
acontecido?" ou "A diferenca entre dois numeros
¢ 18 e 0 maior deles é 37. Qual é o outro
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desconhecido. nimero?" ou "Pensei em um ndmero, multipliquei
por 12 e obtive 84. Em que nimero pensei?".
Grandezas diretamente | (EFOSMA12) Resolver problemas que e Associar a quantidade de um produto ao valor a
proporcionais envolvam variagdo de proporcionalidade pagar (se um litro custa R$ 10,00, quanto custaréo
Problemas envolvendo a | direta entre duas grandezas, para associar 2,5 litros?); alterar as quantidades de ingredientes
particdo de um todo em | a quantidade de um produto ao valor a de receitas (preciso de 250g de manteiga para
duas partes proporcionais pagar, alterar as quantidades de uma receita, quanto precisarei para meia receita?).
ingredientes de receitas, ampliar ou Sugestdo: Fazer uma receita de bolo.
reduzir escala em mapas, entre outros. e Associar o valor a pagar a quantidade de
(EFOSMA13)  Resolver  problemas combustivel colocada no tanque, ao abastecer o
envolvendo a partilha de uma quantidade carro.
em duas partes desiguais, tais como dividir e Ampliar ou reduzir escalas em mapas, entre
uma quantidade em duas partes, de modo outros.
que uma seja o0 dobro da outra, com
compreensdo da ideia de razdo entre as
partes e delas com o todo.
Plano cartesiano: | (EFOSMA14) Utilizar e compreender e Trabalhar com experiéncias de representacdo de
coordenadas cartesianas (1° | diferentes  representacbes  para a trajetos em malhas quadriculadas e de leitura de
quadrante) e representacdo | localizacdo de objetos no plano, como mapas, ampliando as formas de descricéo,
de deslocamentos no plano | mapas, células em planilhas eletrbnicas e localizacdo e representacdo de trajetos e
cartesiano coordenadas geograficas, a fim de movimentos em um sistema de coordenadas
) desenvolver as primeiras nocdes de cartesianas.
Geometria coordenadas cartesianas. e Usar pl ' i
sar plantas baixas ou desenhos de trajetos, para
(EFO5MAL15) Interpretar, descrever e exploracdo.
representar a localizagao ou e Propor jogos como Batalha Naval que utilizam
movimentacdo de objetos no plano coordenadas.
cartesiano  (1° quadrante), utilizando | o Recorrer a softwares de geometria dinamica,
coordenadas  cartesianas, indicando

como 0 GeoGebra e o Cabri Geometry na
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mudancas de direcdo e de sentido e giros.

construcao de representacfes no plano cartesiano.

Figuras geométricas
espaciais: reconhecimento,
representacoes,
planificactes e
caracteristicas.

(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a o

suas planificagdes (prismas, piramides,

cilindros e cones) e analisar, nomear e o

comparar seus atributos.

Planificar figuras espaciais, associando as
planificagdes as formas espaciais e vice-versa.
Confeccionar solidos geométricos, para observar
seus elementos constituintes.

Figuras geomeétricas planas:
caracteristicas,
representacdes e angulos

(EFO5SMAL17) Reconhecer, nomear e o
comparar poligonos, considerando lados,
vertices e angulos, e desenhéa-los, o
utilizando material de desenho ou

tecnologias digitais.

Propor a composicdo de formas planas por meio
do Tangram e da malha quadriculada.

Utilizar softwares de geometria dindmica (como o
GeoGebra), na construgdo de poligonos, de modo
a observar seus elementos constituintes.

Observar poligonos nas faces dos solidos
geomeétricos.
Trabalhar com  réguas, transferidores e

compassos, para medir e construir retas, angulos,
poligonos etc.

Ampliagdo e reducdo de

figuras  poligonais em
malhas quadriculadas:
reconhecimento da

congruéncia dos angulos e
da proporcionalidade dos
lados correspondentes

(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia o

dos angulos e a proporcionalidade entre 0s
lados  correspondentes de  figuras
poligonais em situacdes de ampliacdo e de
reducdo em malhas quadriculadas e
usando tecnologias digitais.

Proporcionar na congruéncia de angulos situacoes
de ampliacio e de reducdo em malhas
quadriculadas, usando tecnologias  digitais
explorando os elementos que n&o se alteram e 0s
que se modificam na ampliacdo e na reducdo de
figuras geométricas planas, envolvendo a
aprendizagem do efeito da relagdo de
proporcionalidade entre uma figura e sua
ampliagao/reducéo.

Recorrer a recursos digitais como o Paint, o Word
e a nao digitais como o pantografo.

Grandezas e

Medidas de comprimento,

(EFO5SMA19) Resolver e

elaborar °

Usar instrumentos de medidas convencionais,
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medidas area, massa, tempo, | problemas envolvendo medidas das para calcular e resolver situacfes-problema, como
temperatura e capacidade: | grandezas comprimento, &rea, massa, régua, trena, metro e fita métrica.
utilizacdo de  unidades | tempo, temperatura e  capacidade, e Trabalhar com calendario, bem como o reldgio e a
convencionais e relagOes | recorrendo a transformagdes entre as construcao da linha do tempo da vida do aluno, ou
entre as unidades de medida | unidades mais usuais em contextos da cidade, ou de determinado periodo historico.
mais usuais. socioculturais. e Executar atividades que levem o aluno a conhecer

(EFO5MA19DA01). Compreender e resolver
situacbes problema, utilizando unidades de
medidas padronizadas, como quilémetro
(Km), metro (m), centimetro (cm), milimetro
(mm), bem como as conversdes entre litro (l)
e mililitro (ml) e as conversdes entre tonelada
(t) e quilograma (kg).

as principais unidades padrdo de medida e
estabelecer relagdes entre elas, incluindo fracbes
ou decimais.

Areas e perimetros de
figuras poligonais: algumas
relacoes

(EFO5MA20) Concluir, por
investigacBes, que figuras de perimetros
iguais podem ter areas diferentes e que,
também, figuras que tém a mesma éarea
podem ter perimetros diferentes.

meio de °

Utilizar papel quadriculado para representar
superficies de mesma é&rea e de diferentes
perimetros e vice-versa

Nocéo de volume

(EFO5MAZ21) Reconhecer volume como o

grandeza associada a s6lidos geométricos
e medir volumes por meio de
empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Medir volumes em unidades cubicas (centimetro
cubico, metro cabico), por meio de empilhamento
de cubos, utilizando, preferencialmente, objetos
concretos, como o0s blocos logicos, caixas de
fésforos, caixas de sapatos, por exemplo.

Probabilidade e

Espago amostral: analise de

(EFO5SMA22)  Apresentar

todos os °

Realizar um experimento envolvendo moedas,
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estatistica chances de eventos | possiveis resultados de um experimento estimando a quantidade de vezes que saira cara ou

aleatorios

aleatorio, estimando se esses resultados
sdo igualmente provaveis ou nao.

coroa, verificando se a previséo se consolidou. Ou
ainda, lancamento de dados, retirada de fichas em
uma caixa, bolas coloridas em um saco, etc.

Caélculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,

gréafico de colunas
agrupadas, gréaficos
pictoricos e grafico de
linhas.

(EFO5MAZ23) Determinar a probabilidade o

de ocorréncia de um resultado em eventos
aleatorios, quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

Analisar situacBes como: nascer meninos ou
meninas, cara ou coroa ao langar uma moeda, etc.

(EFO5MAZ24) Interpretar dados estatisticos o

apresentados em textos, tabelas e graficos
(colunas ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a outros

contextos, como salde e trénsito, e
produzir textos com o0 objetivo de o
sintetizar conclusdes.

(EFO5MAZ25) Realizar pesquisa .
envolvendo  varidveis categbricas e
numéricas, organizar dados coletados por .

meio de tabelas, graficos de colunas,
pictoricos e de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar texto
escrito sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.

Interpretar dados estatisticos por meio de textos,
tabelas e gréaficos (colunas ou linhas) retirados de
jornais, revistas, internet, livros e elaborar uma
producdo textual com base nos dados
apresentados.

Coletar dados, no cotidiano, para elaborar tabelas
e gréficos.

Observar tabelas e graficos em jornais, em sites
da internet, em revistas, etc.

Elaborar tabelas e gréficos, usando estratégias
proprias ou convencionais, como o0 software
Excel.
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ABACO - Instrumento para contagem e calculo. Calculadora com vdrias hastes de metal, sustentando bolinhas que podem ser manipuladas, servindo
para realizar operacGes matematicas.

ACASO - ¢é algo que surge ou acontece a esmo, sem motivo ou explicacdo aparente.

ADICAO - é uma das quatro operagdes bdsicas da aritmética, utilizada para adicionar um nimero a outro.

AGRUPAMENTO - é reunir em grupos categorias semelhantes.

ALEATORIO - que depende das circunstancias, do acaso; casual, fortuito, contingente.

ALGARISMO - Simbolos utilizados para representagao de nimeros. Em nosso sistema de numeragdo de base 10, existem dez algarismos: 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8¢e9.

ALGEBRA - é 0 ramo da matemética que estuda a manipulagdo formal de equagdes, operagdes matematicas, polindmios e estruturas algébricas. A
Algebra é um dos principais ramos da matemaética pura, juntamente com a Geometria, Topologia, Andlise, e Teoria dos NUmeros.

ALGORITMO - um conjunto de regras necessarias a resolucdo de um problema ou célculo.

AMOSTRA - um conjunto escolhido para representar uma colec¢do ou populacao.

ANGULO - é a reunido de duas semirretas que possuem uma origem em comum, chamada vértice do angulo. Trata-se de um dos conceitos
fundamentais da matematica e é objeto de estudo em Geometria.

ANGULO RETO - é o angulo que mede 90°.

ANTECESSOR - todo numero natural dado, exceto o zero, tem um antecessor que € o numero que vem antes do nimero dado ou seja, que esta
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localizado imediatamente a sua esquerda na reta numerada.

ARESTA - é o segmento de reta que representa a intersecao de duas faces.

ATRIBUTO - uma qualidade ou caracteristica de um objeto matematico.

BARRAS DE CUISENAIRE - o material Cuisenaire é constituido por uma série de barras de madeira, sem divisdo em unidades e com tamanhos variando
de uma até dez unidades. Cada tamanho corresponde a uma cor especifica. Pode-se trabalhar sucessdo numérica, comparagao e inclusdo, as quatro
operacoes, o dobro e a metade de uma quantidade, fracGes.

BASE 10 - quando dez é o valor da base, significa que para contar utilizamos uma técnica de agrupar as coisas de dez em dez.

BLOCOS LOGICOS - blocos utilizados em atividades didaticas de classificacdo e seriagdo grafica. Tais objetos normalmente s3o coloridos e tém formas
distintas.

BLOCO RETANGULAR OU PARALELEPIPEDO - é um sélido limitado por seis retangulos chamados faces. Esses retangulos constituem trés pares; em cada
par os retangulos sdo iguais.

CABRI GEOMETRE - (ou simplesmente Cabri) é um software comercial de geometria dinamica produzido pela companhia francesa Cabrilog e
frequentemente utilizado em pesquisas sobre o ensino de matemdtica. E um software de construgdo que nos oferece, dentre outras fungdes, “régua e
compasso eletronicos”, sendo a interface de menus de constru¢do em linguagem classica da Geometria. Os desenhos de objetos geométricos sao feitos
a partir das propriedades que os definem.

CAPACIDADE - é a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de dleo, agua, etc. Normalmente a capacidade é medida em
litros.

CEDULA - ou papel-moeda é o papel representativo de dinheiro de curso legal.

CILINDRO - é uma forma geométrica tridimensional formada por duas bases circulares em planos distintos e paralelos e por todos os pontos entre essas
bases.

CIRCULO - um circulo ou disco é o conjunto dos pontos internos de uma circunferéncia.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Geometria_din%C3%A2mica&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o_matem%C3%A1tica
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CIRCUNFERENCIA - uma circunferéncia é o lugar geométrico dos pontos de um plano que equidistam de um ponto fixo. O ponto fixo é o centro e a
equidistancia o raio da circunferéncia.

CODIGO - c6digo é uma representagdo simbdlica de repertério préprio ou resultado de um processo de codificagdo, podendo ser entendido como o
ponto de partida do qual é elaborada e decifrada uma mensagem. Em Matematica, levar os alunos a entenderem que os numeros identificam placas,
numeros de sapatos, medidas de roupas, de casa, CEP, telefone, etc.

COMPASSO - é um instrumento de desenho que faz arcos de circunferéncia. Também serve para marcar um segmento numa reta com comprimento
igual a outro segmento dado, e resolver alguns tipos de problemas geométricos, como por exemplo, construir um hexdgono, ou achar o centro de
uma circunferéncia.

COMPRIMENTO - o comprimento é a grandeza fisica que expressa a distancia entre dois pontos.

CONE - é o sélido geométrico que possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém uma extremidade num vértice em comum.
CONFIGURACAO RETANGULAR - configurag¢do, disposicio ou organizacdo retangular é uma maneira de resolver problemas de multiplicacdo, de uma
forma geométrica, por fileiras ou quadradinhos, e consolida a ideia que a ordem dos fatores da multiplicagdo ndo tem importancia dentro do contexto e
podem ser trocadas. Ela equivale a ideia de repeticdo de parcelas iguais. Esta maneira facilitard posteriormente o calculo de areas. Para trabalhar a
multiplicagdo utilizando a ideia de organizagdo retangular pode-se utilizar papel quadriculado.

CONGRUENTES - que tém a mesma forma e a mesma medida.

CONTEXTO - é a relacdo entre o texto e a situacdo em que ele ocorre dentro do texto. E o conjunto de circunstancias em que se produz a mensagem
que se deseja emitir-lugar e tempo, emissor e receptor, etc. - e que permitem a sua correta compreensao.

CONTEXTUALIZAR - Contextualizar consiste na a¢do de inserir uma situagao, um acontecimento ou um discurso que tenha algum sentido em conjunto
com o ambiente ou tema em questdo. O fato de contextualizar é importante para atribuir um melhor sentido a determinado assunto, de maneira que
este fique totalmente esclarecido. Ele mostra as circunstancias que estdo ao redor de algo.

COORDENADAS CARTESIANAS - é um sistema de coordenadas, utilizado em geometria, que identificam e localizam um ponto num plano ou espaco



https://pt.wikipedia.org/wiki/Desenho
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arco_(matem%C3%A1tica)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Circunfer%C3%AAncia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Segmento_de_reta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hex%C3%A1gono
https://pt.wikipedia.org/wiki/Circunfer%C3%AAncia

PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA 'S

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO PREFEITURA DE
DIRETORIA DE ENSINO UBERABA
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL TRABALHANER.CONE HINCA

AN NN RN

AR

bidimensional (também designado Espaco Cartesiano). Neste sistema o espaco plano é representado por dois eixos perpendiculares (um horizontal e
um outro vertical) que se cruzam na origem das coordenadas. Ao eixo horizontal é dada a designacdo de eixo das abcissas e a distancia horizontal entre
determinado ponto e o eixo vertical é dada a designa¢do de abcissa (representada pela letra x). Ao eixo vertical é dada a designagdo de eixo das
ordenadas e a distancia vertical entre determinado ponto e o eixo horizontal é dada a designacdo de ordenada (representada pela letra y). Assim, cada
ponto num plano pode ser representar por um par ordenado do tipo ( x, y ) em que x é a abcissa e y é a ordenada.

CRONOMETRO - é um medidor de tempo excepcionalmente preciso, capaz de captar variacdes de segundos, imune a umidade, press3o, temperatura,
magnetismo.

CROQUI - é um desenho feito a mao de pintura, planta, projeto arquiteténico, em breves tracos de lapis ou pincel, de modo que mostre o essencial do
modelo.

CUBO - é um sdlido geométrico composto de seis faces quadradas de igual tamanho.

DADOS - elementos numéricos ou algébricos de informacdao de um problema.

DESLOCAMENTOS — é a variacdo de posi¢do de um corpo em um dado intervalo de tempo. E a mudanca de algo ou de alguém de um lugar para outro.
DIAGRAMA EM ARVORE - é um diagrama que mostra todos os possiveis resultados de um acontecimento (bastante usado em programag3o).

DIGITOS - Simbolos usados para escrever nimeros em representagdo decimal ou alguma outra base. Em notagdo decimal os digitos usados s30 0, 1, 2,
3,4,5,6,7,8¢e9. Em notagao bindria sdo usados apenas dois digitos 0 e 1.

DIRECAO - a direcdo estd ligada ao que diz respeito a posicdo horizontal, vertical, norte, sul, leste e oeste.

DIVISAO - é uma das quatro operacdes fundamentais da aritmética. Consiste em dividir dois nimeros, o dividendo e o divisor, que produz dois resultados
chamados de quociente e resto. E a operacdo inversa da multiplicacdo.

DOBRO - quantidade ou medida que equivale duas vezes a uma outra.

EIXO DE SIMETRIA OU DE REFLEXAO - é uma linha que divide uma figura em duas partes simétricas, isto é, como se fossem o objeto e a sua imagem

refletida em um espelho.



http://knoow.net/cienciasexactas/matematica/abcissa/
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ELEMENTO - um objeto de um conjunto é um elemento deste conjunto.

ESBOCO - é qualquer trabalho ou obra em estado inicial, apenas delineada.

ESCALA - A razdo que compara, em um mapa, a distancia no mapa com a distancia real.

ESFERA - é um sélido geométrico obtido através da rota¢do do semicirculo em torno de um eixo. E composto por uma superficie fechada na medida
gue todos os pontos estdo equidistantes (a mesma medida) do centro.

ESPACO AMOSTRAL - em teoria das probabilidades, o espaco amostral ou espaco amostral universal, geralmente denotado S, E, Q ou U (de "universo"),
de um experimento aleatdrio é o conjunto de todos os resultados possiveis do experimento.

ESQUADRO - é um instrumento utilizado em desenhos arquitetonicos, possui forma de um triangulo retangulo, ou de um L que serve para tragar linhas
perpendiculares e algumas linhas inclinadas, também para medir e verificar angulos retos.

ESTATISTICA - é uma ciéncia exata que estuda a coleta, a organizacdo, a analise e registro de dados por amostras. E a parte da Matematica que organiza
e apresenta informagGes numéricas, além de obter conclusGes a partir dessas informacgdes.

ESTIMATIVA - Cdlculo aproximado, estimacdo, aproximacdo, afericdo, coOmputo, cdlculo, suposicdo, pressuposto, hipdtese, conjectura, arbitrio,
avaliacdo, estima.

ESTRATEGIAS - é a habilidade de desenvolver um conjunto de estratagemas, manobras e o planejamento necessério a tarefas complexas, que envolvam
varios niveis de acdo com vistas a alcangar um objetivo ou resultado.

EVENTO - em teoria das probabilidades, um evento é um conjunto de resultados (um subconjunto do espago amostral) ao qual é associado um valor
de probabilidade. Os eventos que possuem apenas um elemento (ponto amostral) sdo chamados de simples. Quando o evento é igual ao espaco
amostral, ele é chamado de evento certo e sua probabilidade de ocorréncia é de 100%. Quando um evento é igual ao conjunto vazio, ele é chamado
de evento impossivel e possui 0% de chances de ocorréncia. Evento improvdvel é aquele que pode acontecer algumas vezes ou a sua chance de
acontecer esta préxima a 0%.

EVENTO EQUIPROVAVEL - quando a probabilidade de ocorréncia de cada elemento de um espaco amostral for a mesma.
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EQUIVALENCIA - é a relacdo de igualdade légica ou implicacdo mutua entre duas proposicdes, de tal forma que cada uma delas sé é verdadeira se a
outra também o for.

EXPERIMENTO ALEATORIO - Um experimento aleatdrio é aquele que n3o é possivel prever qual resultado serd encontrado antes de realiza-lo. Em um
fenémeno aleatdrio, as possibilidades de ocorréncia de um evento sdo igualmente provaveis.

EXPRESSAO NUMERICA - sequéncia de opera¢des numéricas indicadas, ou seja, ndo efetuadas.

FACES - sdo os poligonos que delimitam um sélido.

FICHAS ESCALONADAS - é um jogo numérico que vai do numeral 1 até ao 900 onde é possivel trabalhar a construcdo do nimero, a composigdo e
decomposi¢cdo do mesmo, articulando as habilidades na leitura e escrita dos numerais.

FATOS FUNDAMENTAIS - s3o as relacdes basicas estabelecidas entre numeros; tabuada.

FIGURAS CONGRUENTES - duas figuras sdo congruentes se elas possuirem a mesma forma e tamanho.

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS OU SOLIDOS GEOMETRICOS - s3o figuras geométricas que possuem trés dimensdes (comprimento, largura e
altura) e, por isso, s6 podem ser definidas no espago que também possui trés dimensdes ou mais.

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS - s3o aquelas que possuem duas dimens&es ou bidimensionais: comprimento e largura.

FIGURA SIMETRICA - uma figura em uma, duas ou trés dimensdes é dita simétrica se ela possui um ente de simetria (ponto, eixo ou plano), de modo
gue do outro lado deste ente de simetria a figura seja semelhante, porém invertida, como se tivesse sido colocada na frente de um espelho.

FORMA POLINOMIAL - é a decomposi¢cdo de um numero expressando o valor posicional de seus algarismos utilizando poténcias de base 10. Exemplo:
853=8x100+5x10+ 3.

FRACOES EQUIVALENTES - sdo fragdes que representam a mesma quantidade. As fragdes 1/2, 2/4 e 8/16 sdo equivalentes.

GEOMETRIA - é a parte da matematica cujo objeto é o estudo do espaco e das figuras que podem ocupa-lo.

GEOGEBRA - (aglutinacdo das palavras Geometria e Algebra) é um aplicativo de matemética dindmica que combina conceitos de geometria e algebra.

Sua distribuicdo é livre, nos termos da GNU General Public License, e é escrito em linguagem Java, o que lhe permite estar disponivel em varias



https://pt.wikipedia.org/wiki/Aglutina%C3%A7%C3%A3o
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_aplicativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Geometria
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra
https://pt.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
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plataformas.

GEOPLANO - é uma prancheta de madeira ou de pldstico composta de pregos ou metais disposta em quadrado, permitindo a construcao de varios
poligonos e aprofundamento de uma variedade de conceitos geométricos.

GRANDEZAS E MEDIDAS - grandezas é tudo aquilo que pode ser medido, contado. Alguns exemplos de grandeza sdo: o volume, a massa, a superficie, o
comprimento, a capacidade, a velocidade, o tempo, o custo e a producdo. E comum ao nosso dia a dia situacdes em que relacionamos duas ou
mais grandezas. Ja medidas é o que mensura as grandezas, cada medida possui o seu préprio simbolo.

HODOMETRO OU ODOMETRO - ¢é um equipamento destinado a medir a distancia percorrida por um veiculo. Normalmente ele é indicado no visor
com a palavra "ODOQ" para distancia total e "DST" para distancias parciais.

iMPAR - Diz-se do nimero inteiro que n3o é divisivel por 2 ou o que n3o tem 2 como fator.

INTERSECCAO — é o ponto comum entre duas retas concorrentes. E o ponto onde se encontram ou interceptam.

ITINERARIO — é a definicdo de trajeto a ser percorrido. Por exemplo, uma empresa de Onibus urbanos ao definir o itinerario de determinada linha,
indica todos os pontos de parada do 6nibus desde o inicio até o fim da linha.

LARGURA - dimensdo perpendicular ao comprimento (plano horizontal) ou a altura (plano vertical).

LINHA — é uma figura geométrica que possui apenas uma dimensdo, ou seja, unidimensional.

LINHA DO TEMPO - Colocagdo de eventos em ordem cronoldgica juntamente com os periodos ou datas das ocorréncias dos fatos.

LOGO - é uma linguagem de programacao interpretada, voltada para criancas, jovens e até adultos. E utilizada com grande sucesso como ferramenta de
apoio ao ensino regular e por aprendizes em programacao de computadores. Ela implementa, em certos aspectos, a filosofia construcionista, segundo a
interpretacdo de Seymour Papert, co-criador da linguagem junto com Wally Feurzeig. E apontada por especialistas em educa¢do como o melhor e mais
importante software educacional.

LUDICO - atividade ltdica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua execucdo, ou seja, divertir o praticante.

As atividades Iudicas abrangem "os jogos infantis, a recreacdo, as competicGes, as representagdes litlrgicas e teatrais, e os jogos de azar".



https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
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MAQUETE - Maquete, maqueta ou modelo é uma representacdo (completa ou parcial) em escala reduzida de um objeto, sistema ou estrutura
de engenharia ou arquitetura.

MASSA - a massa de um objeto é a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu volume e da matéria de que o
objeto é constituido.

MATERIAL DOURADO - conjunto estruturado de pegas, utilizado no ensino do Sistema de Numeragdo Decimal.

METADE - cada uma das duas partes iguais em que se pode dividir algo.

MOSAICO - é uma arte decorativa milenar que reline pequenas pecas de diversas cores para formar uma grande figura. Desenho formado por uma ou
mais formas geométricas que se encaixam perfeitamente e cobrem uma superficie.

MULTIPLICAGAO - a multiplicagdo é uma forma simples de se adicionar uma quantidade finita de nimeros iguais. O resultado da multiplicacdo de dois
nuimeros é chamado produto. Ao lado da adicdo, da divisdo e da subtra¢do, a multiplicacdo € uma das quatro operac¢des fundamentais da aritmética (é
o ramo da matematica que lida com nimeros e com as operagdes possiveis entre eles).

NUMERAL - é a palavra que indica, em termos numéricos, um nimero exato ou a posi¢do que tal coisa ocupa numa série.

NUMERO - é um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posi¢3o, uma medida. Os simbolos utilizados podem ser de algarismos
(26), de letras (vinte e seis) ou outros (IA), sendo que este Ultimo é uma mistura de letras e niUmeros e corresponde ao nimero 26 na base hexadecimal.
NUMEROS CONSECUTIVOS - s3o trés ou mais nimeros que se seguem. Por exemplo, 4, 5 e 6 s30 nimeros consecutivos.

NUMEROS DECIMALIS - s3o numerais em que se usa uma virgula, indicando que o algarismo a seguir pertence a ordem dos décimos, ou casas decimais.
Todos os numeros decimais finitos ou infinitos e periddicos podem ser escritos na forma de fragao.

NUMEROS NATURAIS - nimeros naturais sdo aqueles provenientes dos processos de contagem na natureza. Existe discussdo sobre o fato do 0 (zero)
ser considerado um numero natural uma vez que este foi criado pelos hindus para dar sentido a nulidade de algo. 1, 2, 3,4,5,6, 7,8, 9, 10, 11, ...
NUMEROS RACIONAIS - s3o todos os nimeros que podem ser representados por uma razio ou fracdo de dois nimeros inteiros sendo o denominador

diferente de zero.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Escala_(medidas)
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ORDEM E CLASSE DE UM NUMERO - através do sistema de numeracdo decimal, cada algarismo de um nimero representa uma ordem. A sequéncia
comeca da direita indo em direcdo a esquerda, podendo ser agrupada de trés em trés, formando assim uma classe.

ORDEM CRESCENTE — na ordem crescente os elementos estdo posicionados do menor para o maior.

ORDEM DECRESCENTE — na ordem decrescente os elementos estdo posicionados do maior para o menor.

PADRAO - é um procedimento onde se utiliza as figuras congruentes repetidas, seja para recobrir uma superficie ou para criar uma borda. E também
uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo evento ou objeto que vira, se encontrou um padrao.

PADRAO NUMERICO - Uma regularidade, um modelo, uma sequéncia: quando se pode identificar o préximo nimero que vira, se se encontrou um
padrdo numérico.

PANTOGRAFO - instrumento destinado a copiar mecanicamente desenhos, quer em escala reduzida, quer em escala ampliada.

PAQUIMETRO - é um instrumento utilizado para medir pequenas distancias entre dois lados simetricamente opostos em um objeto. Um paquimetro
pode ser tdo simples como um compasso. O paquimetro é ajustado entre dois pontos, retirado do local e a medicdo é lida em sua régua.

PARALELAS - sdo duas retas distintas que possuem a mesma distancia entre elas, nunca se cruzam e ndo ha ponto em comum entre elas.

PARALELISMO - é o conceito que indica se dois objetos, retas ou planos, estdo na mesma diregao.

PARALELOGRAMO - é um poligono de quatro lados cujos lados opostos sdo paralelos. Por consequéncia, tem angulos opostos e lados opostos
congruentes.

PAR ORDENADO - é um conjunto de dois numeros usados para localizar um ponto no plano. O primeiro nimero indica a distancia a origem no eixo
dos x (abcissa) e o segundo a distancia a origem segundo o eixo dos y (ordenada).

PARES - os numeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8 sdo chamados de pares. Os nimeros pares, quando divididos por 2, deixam resto 0.

PAREAMENTO - acdo de colocar a par ou poér aos pares; do mesmo significado de emparelhar ou casar.

PERIMETRO - é a medida do contorno de um objeto bidimensional, ou seja, a soma de todos os lados de uma figura geométrica.

PENSAMENTO NUMERICO - esta relacionado a capacidade de contar, quantificar, julgar e interpretar argumentos baseados em quantidades.
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PERPENDICULAR - duas retas sdo perpendiculares quando ao se cruzarem formam um angulo de 902.

PESO - o peso de um objeto, além da massa, depende do local onde se encontra (sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha do
Equador...): o peso mede a forga com a qual o objeto é arremessado.

PICTOGRAMA - é um gréfico no qual os dados sdo representados por desenhos ou imagens.

PICTORICOS - que se diz respeito a pintura, fotos, imagens.

PIRAMIDE — é um poliedro que tem como base um poligono e como lados, tridngulos que se unem em um ponto comum.

PLANIFICACAO - a planificagdo de um sélido geométrico é a apresentacdo (desenho) de todas as formas que constituem sua superficie em um plano,
ou seja, em duas dimensdes. Cada face do sdlido geométrico é desenhada em um papel, observando as medidas de cada face, a quantidade de arestas
e vértices para que ndo fiquem desproporcionais ao sélido original. Apds isso sera formada a planificacdo de um sélido geométrico.

PLANILHA ELETRONICA - planilha de célculo ou folha de calculo é um tipo de programa de computador que utiliza tabelas para realizacdo de calculos
ou apresentacdo de dados. Cada tabela é formada por uma grade composta de linhas e colunas. O nome eletronica se deve a sua implementacdo por
meio de programas de computador.

PLANTA BAIXA — é 0 nome que se dd ao desenho de uma construcio feito, em geral, a partir do corte horizontal & altura de 1,5m a partir da base. E um
diagrama dos relacionamentos entre salas, espagos e outros aspectos fisicos em um nivel de uma estrutura.

PLANO - superficie onde existem duas dimensdes.

PLANO CARTESIANO - é um método criado pelo fildsofo e matematico francés, René Descartes. Trata-se de dois eixos perpendiculares que pertencem a
um plano em comum. Descartes criou esse sistema de coordenadas para demostrar a localizagdo de alguns pontos no espaco.

POLIEDRO - é um sélido em trés dimensdes com faces poligonais planas, bordas retas e cantos ou vértices acentuados.

POLIGONOS - s3o figuras geométricas planas formadas por segmentos de reta que somente se encontram em suas extremidades. Poligonos s3o figuras
fechadas formadas por segmentos de reta e sdo caracterizados pelos seguintes elementos: angulos, vértices, diagonais e lados. De acordo com o

numero de lados, a figura é nomeada.



https://brasilescola.uol.com.br/matematica/os-solidos-platao.htm
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PONTO - Uma figura geométrica sem dimensao.

PONTO DE REFERENCIA - um dado conhecido que nos permite estimar uma quantidade desconhecida.

PORCENTAGEM - Porcentagem ou Percentagem é uma medida de razio com base 100. E um modo de expressar uma propor¢do ou uma relagdo entre
2 valores a partir de uma fragao cujo denominador é 100, ou seja, é dividir um nimero por 100.

POTENCIAS DE BASE 10 - As poténcias de base 10 s3o formadas pelo algarismo 1 seguido de zeros da quantidade do nimero do expoente ou seja, o dez
multiplicado por ele um certo nimero de vezes. As primeiras poténcias de 10 sdo: 1, 10, 100, 1000, ...

PRINCiIPIO MULTIPLICATIVO - a multiplicacdo é regida por um principio que pode ser resumido assim: multiplicar é realizar uma adi¢do com parcelas
idénticas.

PRISMAS RETOS - s3o sélidos geométricos que possuem arestas laterais perpendiculares a base, cujas faces laterais sdo retangulos.

PRISMAS OBLIQUOS - s3o sélidos geométricos que possuem arestas laterais obliquas a base, cujas faces laterais s3o paralelogramos.

PROBABILIDADE - é o estudo das chances de ocorréncia de um resultado, que sdo obtidas pela razao entre casos favordveis e casos possiveis.
PROCEDIMENTO - é o modo como algo é executado, ou seja, como é feito o processo de determinada coisa. Este termo também pode ser usado para
se referir a maneira como alguém deve agir numa situagao especifica.

PROPORCIONALIDADE - é a igualdade entre duas ou mais razGes provenientes das medidas extraidas de grandezas. Essa igualdade significa que as
variagdes que ocorrem em uma grandeza influenciam — ou sdo influenciadas — pelas variagées da segunda.

QUADRADO - é um quadrilatero regular, ou seja, uma figura geométrica com quatro lados de mesmo comprimento e quatro angulos retos.
QUADRANTE — é uma regido do plano cartesiano delimitada por duas semirretas. O plano cartesiano possui 4 quadrantes.

QUADRO VALOR DE LUGAR (QVL) - E um instrumento de aprendizagem em matematica, geralmente usado nos anos inicias do ensino fundamental,
normalmente do 1° ao 3° ano. Auxilia na introduc¢do dos conceitos de unidade, dezenas e centenas e no processo de contagem, formacdo dos nimeros
e operagdes matemiticas.

QUOCIENTE - é o resultado de uma divisdo.
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REGUA DE FRACOES — é um material elaborado por diversos materiais que deve ser usado na exploracdo das primeiras nog¢des de fragdes. Ele permite a
associacdo da representacdo fracionaria as partes encontradas a partir da divisdo em porcdes iguais. Além disso, o uso das réguas facilita a
compreensao e a identificagdo de fragdes equivalentes: %, 2/4, 3/6, — pela comparacdo em representagdes concretas.

REGULARIDADE - ¢ uma sequéncia composta por nimeros que estdo dispostos em uma determinada ordem ja pré-estabelecida. Por exemplo: (20, 40,
60, 80, ...) sequéncia de nimeros pares positivos. Regularidade é tudo aquilo que se apresenta em ordem periddica, ou seja, que tem uma sucessao
regular. Trata-se de uma caracteristica que pode ser observada nos acontecimentos, em uma sucessdo numérica ou em qualquer sucessao temporaria
de certa ordem.

RELOGIO ANALOGICO - é o reldgio que utiliza os ponteiros para marcar as horas e minutos.

REPARTIGAO EQUITATIVA - divis3o em partes iguais.

REPLICAS — imitacdo ou copia.

RETA HORIZONTAL — linha paralela ao horizonte.

RETA NUMERADA - uma reta graduada que tem o numero 0 (zero) como ponto inicial, um ndmero 1 (unidade) como ponto de referéncia e outros
numeros em ordem crescente (por convengdo: para a direita), relativamente a medida do segmento que comeg¢a em 0 e termina em 1.

RETA VERTICAL - reta perpendicular a horizontal. De outra maneira: reta na dire¢do da forga da gravidade (dirigida ao centro da terra).

RETANGULO - é um quadrildtero que possui todos os angulos internos congruentes.

ROTINA - habito de fazer algo sempre do mesmo modo, mecanicamente; rotineira.

SEMELHANTES - diz-se que duas figuras sdo semelhantes se ambas sdo congruentes ou se uma delas é uma amplia¢do ou redugdo da outra.

SENTIDO - sentido é a orientacgdo, o lado que esta seguindo (esquerda, direita, cima, baixo, etc.).

SEQUENCIAS - é um conjunto contavel totalmente ordenado.

SEQUENCIAS RECURSIVAS - uma sequéncia é dita recursiva ou recorrente quando um determinado termo pode ser calculado em funcio de termos

antecessores. Por exemplo, na sequéncia (5, 9, 13, 17 ...) sempre somamos 4 para obter o préximo termo.
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SEQUENCIAS NAO RECURSIVAS - as sequéncias ndo recursivas s3o aquelas que ndo dependem de termos anteriores para determinarmos o préximo
termo, pode-se determinar o valor de um elemento da sequéncia apenas pela sua posicdo. Por exemplo, na sequéncia (7,14,21,28...) ndo é necessario
saber o ultimo termo para determinar o seguinte, observando atentamente essa sequéncia é formada pelos miltiplos de 7. J4 no caso da
sequéncia (2,3,5,7,11) olhando atentamente, percebe-se que ela é formada pelos nimeros primos.

SIMBOLOS — s3o sinais matematicos, utilizados em calculos e férmulas matematicas.

SIMETRIA - é a preservacdo da forma e configuracdo através de um ponto, uma reta ou um plano. Com a simetria se obtém uma forma de outra
preservando suas caracteristicas tais como angulos, comprimento dos lados, distancia, tipos e tamanhos.

SIMETRIA DE REFLEXAO - consiste em girar uma figura plana 1802 em torno de uma linha que estd no centro da figura chamado eixo de simetria, ou
seja, uma metade é a imagem em um espelho da outra metade. Na natureza podemos achar com facilidade, por exemplo, as borboletas.

SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL — é um sistema de numeracdo de posicdo que utiliza a base dez.

SUBTRACAO - é uma das quatro operagdes bésicas da aritmética, que objetiva retirar um nimero de outro. E uma operacio artificial criada a partir da
adigdo.

SUCESSOR - todo nimero natural possui um sucessor, que nada mais é do que o nimero que vem depois dele, ou seja, estd localizado imediatamente a
sua direita na reta numerada.

SUPERFICIE — é uma extensdo em que sé sdo consideradas duas dimensdes (comprimento e largura), dai se dizer que a superficie é uma variedade
bidimensional.

TABELA DE DUPLA ENTRADA - as tabelas de dupla entrada organizam dados com base em duas varidveis qualitativas.

TABELA NUMERICA — é uma tabela, organizada em série de 10 em 10 que facilita a identificacdo das regularidades, pois a crianca ird perceber que na
primeira linha os nimeros estdo organizados do 1 ao 10, na segunda linha, do 11 ao 20, etc. O mesmo acontecera com as colunas: a primeira terminara
sempre com 1, a segunda com o numero 2, etc.

TABUAS DE MULTIPLICACAO OU DE PITAGORAS — é uma tabela distribuida em dois eixos, um horizontal e outro vertical. Em cada um deles os



https://pt.wikipedia.org/wiki/Nota%C3%A7%C3%A3o_posicional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Base_(matem%C3%A1tica)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Dez

PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA 'S

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO PREFEITURA DE
DIRETORIA DE ENSINO UBERABA
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL TRABALHANER.CONE HINCA

numeros 1 a 10 sdo distribuidos e, em seguida, uma malha quadricula com uma casinha é desenhada para cada multiplicacdao entre os nimeros dos
dois eixos. Em seguida, multiplicam-se os nimeros do eixo horizontal com os do eixo vertical, posteriormente, coloca-se o resultado na casinha
correspondente da grade. Qualquer um dos eixos ou colunas pode funcionar como multiplicando ou multiplicador. Uma vez que todos os nimeros
possam ser multiplicados, a tabela pitagdrica esta completa. A tabela pitagdrica é mais visual do que a tabela de multiplicacdo tradicional. De qualquer
forma, os dois sistemas de aprendizagem sdo validos e complementares.

TERCA PARTE - é uma parte do inteiro que foi dividido por 3.

TRANSFERIDOR - é um instrumento feito para medir angulos composto por uma escala circular, ou de sec¢bes de circulo, dividida e marcada em angulos
espacados regularmente, tal qual numa régua.

TRANSVERSAL - Um ente geométrico é transversal quando o seu sentido é obliquo em relacdo a determinado referencial. Transversal é o nome dado a
reta que cruza um par ou um feixe de retas paralelas.

TRAPEZIO - é uma figura geométrica plana pertencente ao grupo dos quadrildteros que possui um par de lados paralelos: Os lados paralelos
dos trapézios sao chamados de bases. A base que possui maior medida recebe o nome de base maior e a que possui menor medida recebe o nome de
base menor.

TRENA - é uma ferramenta comum de medicao. Pode ser feita por uma fita de pano, plastico, fibra de vidro ou de metal, com marcagdes lineares. O seu
design permite fazer grandes medidas de comprimento ou fazer medidas em torno de curvas e cantos, mas permitindo também carrega-la no bolso ou
no kit de ferramentas. Hoje ela esta muito presente no dia a dia, aparecendo na forma de chaveiros ou em miniatura.

TRIANGULO - é a figura geométrica que ocupa o espaco interno limitado por trés segmentos de reta que concorrem, dois a dois, em trés pontos
diferentes formando trés lados e trés angulos internos que somam 180°.

TRIPLO - que ou o que contém trés vezes a mesma quantidade.

UNIDADES DE MEDIDA - unidade de medida é uma medida especifica de determinada grandeza fisica usada para servir de padrdo para outras medidas.

VALOR POSICIONAL - o valor da posicdo de um algarismo depende de sua posicdo no nimero. No nimero 728, o algarismo 7 ocupa a posicdo das



https://conceitos.com/tradicional/
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%82ngulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo
https://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9gua
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centenas, o 2 ocupa a posicao das dezenas e o 8 a posicao das unidades.
VARIAVEL — é a caracteristica de interesse que é medida em cada elemento da amostra ou populacdo. Como o nome diz, seus valores variam de
elemento para elemento. As varidveis podem ter valores numéricos ou ndo numeéricos. As variaveis podem ser classificadas da seguinte forma:
- Variaveis Quantitativas: sdo as caracteristicas que podem ser medidas em uma escala quantitativa, ou seja, apresentam valores numéricos que
fazem sentido. Podem ser continuas ou discretas.
- Variaveis discretas: caracteristicas mensuraveis que podem assumir apenas um numero finito ou infinito contavel de valores e, assim, somente
fazem sentido valores inteiros. Geralmente sdo os resultados de contagens. Exemplos: nimero de filhos, nimero de bactérias por litro de leite,
numero de cigarros fumados por dia.
- Varidveis continuas: caracteristicas mensuraveis que assumem valores em uma escala continua (na reta real), para as quais valores fracionais
fazem sentido. Usualmente devem ser medidas através de algum instrumento. Exemplos: peso (balanca), altura (régua), tempo (reldgio), pressao
arterial, idade.
VARIAVEIS CATEGORICAS OU QUALITATIVAS - s3o as caracteristicas que ndo possuem valores quantitativos, mas, ao contrario, s3o definidas por varias
categorias, ou seja, representam uma classificagao dos individuos. Podem ser nominais ou ordinais.
- Variaveis nominais - ndo existe ordenagdo dentre as categorias. Exemplos: sexo, cor dos olhos, fumante/ndo fumante, doente/sadio.
- Variaveis ordinais - existe uma ordenacgdo entre as categorias. Exemplos: escolaridade (19, 22, 32 graus), estagio da doenca (inicial, intermediario,
terminal), més de observacdo (janeiro, fevereiro,..., dezembro).
VERTICE - é o ponto de juncdo de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de um sélido.
VOLUME - o volume de um objeto é definido como a medida do lugar ocupado pelo objeto no espaco. Por exemplo, o volume de uma caixa é medido

em cm3.
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MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO e SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
NUmeros Sistema de numeracdo (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e Fomentar a discussdo entre os alunos sobre a

decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparacéo
de nimeros naturais e de
numeros racionais
representados na forma
decimal.

escrever numeros naturais e ndmeros
racionais cuja representacdo decimal €
finita, fazendo uso da reta numérica.
(EFO6MAO01DAO01) Reconhecer sucessores
e antecessores de ndmeros naturais e
racionais de qualquer ordem e grandeza.
(EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de
numeracdo decimal, como o0 que
prevaleceu no mundo ocidental, e destacar
semelhancas e diferencas com outros
sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor
posicional e funcdo do zero), utilizando,
inclusive, a composicdo e decomposicdo
de ndmeros naturais e numeros racionais
em sua representacao decimal.

formalizacdo dos nimeros, como conhecemos hoje,
perpassando por um contexto de evolucdo com
contribuicdes de diferentes civilizacdes (egipcios,
maias e romanos), utilizando o recurso & historia da
matematica. Analisar as caracteristicas desses
sistemas, suas semelhancas e diferencas e
estabelecer paralelo com o sistema de numeracéao
indo-aréabico: posicional, decimal, presenca/auséncia
de zero.

Aperfeigoar o senso numérico, de modo que o aluno
compreenda a necessidade dos  numeros,
reconhecendo o significado dos ndmeros decimais
ndo inteiros promovendo a contextualizagdo em
diversos contextos cotidianos, utilizando o
agrupamento e o arredondamento em nimeros com
ordens além dos centésimos.

Utilizar material concreto como Material Dourado e
abaco na construgdo da base dez e valor posicional
do sistema de numeragdo decimal.

Operac0es (adigéo,
subtracdo, multiplicacéo,
diviséo e potenciagdo) com

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar
problemas que envolvam célculos (mentais
ou escritos, exatos ou aproximados) com

Estimular os alunos a realizarem multiplicacdes e
analisarem seus resultados, para assim poderem
verificar que um mesmo numero pode ser
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ndmeros naturais.
Divisao euclidiana

numeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos
neles envolvidos com e sem uso de
calculadora.

(EFO6MAO03DAO01) Associar a
multiplicagdo a uma soma de parcelas
iguais, como disposicao retangular e
principio fundamental da contagem.
(EFO6MAO03DA02) Aplicar as
propriedades da adicdo e da multiplicacéo
em situacOes problemas.
(EFO6MAO3DAO3) Aplicar as
propriedades da adicdo e da multiplicacéo
em situacOes problemas.
(EFO6MAO03DA04) Resolver divisdes com
nmeros naturais, por meio de estratégias
pessoais e do uso de técnicas operatdrias
convencionais, demonstrando
compreensdo dos processos ali envolvidos.
(EFO6MAO03DAO05) Compreender e
resolver situacbes-problema, envolvendo a
divisdo.

(EFO6MAO03DAO06) Compreender a
poténcia como produto de fatores iguais.
(EFO6MAO03DAOQ7) Compreender a
poténcia de expoente nulo, de expoente 1 e
de Dbase 10, pela observagéo das
regularidades.

encontrado em outras sequéncias de multiplos,
verificando suas multiplicidades.

Utilizar jogos, desafios ladicos e calculos mentais,
no sentido de aproximar os alunos das estruturas e
dos conceitos a serem aprendidos.

Utilizar tecnologias digitais (geogebra, excel,
calculadora, AVAs, entre outros) para auxiliar na
construcao dos conhecimentos matematicos.
Recursos como o geoplano, Tébua de Pitagoras,
dentre outros.

Valorizar os registros elaborados pelos alunos na
resolucdo de situagbes problemas para o
aprimoramento a linguagem matematica adequada.
Promover a argumentacdo entre os alunos sobre as
metodologias utilizadas para a solucdo de situacdes
problemas.

Associar a situacdes problema envolvendo
grandezas e medidas (convencionais ou nao).
Promover torneios ou campeonatos envolvendo
calculos escritos ou mentais, resolucdo de situacoes
problema, fatos fundamentais das operacfes
matematicas, expressdes numericas, maultiplos e
divisores e critérios de divisibilidade.

Propor situacdes cotidianas que envolvam conceitos
matematicos, ajudando o aluno a perceber a
utilidade do conhecimento para sua vida.

Estimular os alunos a desenvolverem diversificadas
estratégias de resolugdo de proposi¢bes ou
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(EFO6MAO03DA08) Utilizar as operagdes
basicas mateméticas conhecidas, para
realizar conversdes da base 2 para base 10
e vice versa.

(EFO6MAO03DA09) Reconhecer a
necessidade e a utilidade da potenciacéo,

para efetuar célculos com grandes
nameros.
(EFO6MAO03DA10) Identificar a

radiciacdo como operacdo inversa da
potenciacao.

(EFO6MAO3DA1l) Calcular a raiz
quadrada de quadrados perfeitos, por meio
de estimativas, e fazendo uso de
calculadoras.

(EFO6MAO3DA12)  Compreender e
resolver expressdes numeéricas simples,

com potenciagéo e radiciagéo.

situacOes-problema, bem como conhecerem e
aplicarem as estratégias convencionais.

Romper os limites entre as diferentes areas do
conhecimento, porporcionando aos alunos, por meio
da interdisciplinariedade, uma compreensao mais
abrangente da realidade propondo a resolucdo de
situacOes problemas.

Utilizar em sala de aula os temas transversais de
modo a contribuir para uma aproximagao entre 0s
contetdos e o cotidiano do aluno.

Utilizar a Modelagem Matematica para desenvolver
0 conteldo programético a partir de um tema ou
modelo matematico orientando o aluno a pesquisar e
criar o seu proprio modelo.

Fluxograma para determinar
a paridade de um ndmero
natural.

Multiplos e divisores de um
numero natural

NUmeros primos e

(EFO6MAO04) Construir algoritmo em
linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugéo de um
problema simples (por exemplo, se um
numero natural qualquer € par).

(EFO6MA05) Classificar numeros naturais
em primos e compostos, estabelecer
relacbes entre numeros, expressas pelos

termos “¢ multiplo de”, “¢ divisor de”, “¢

Mostrar que o traco da fracdo significa a divisdo
entre 0 numerador e o denominador e também
indica que um inteiro foi dividido em certo numero
de partes iguais (indicadas no denominador), sem
sobrar resto, e que, dessas partes, foram tomadas
algumas (indicadas no numerador).

Utilizar a calculadora como ferramenta para
verificar o resultado de divisOes e identificar fraces
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compostos

fator de”, e estabelecer, por meio de
investigagdes, critérios de divisibilidade
por 2, 3,4,5,6,8,9, 10, 100 e 1000.
(EFO6MAO5DA01)  Compreender e
resolver situacdes problemas utilizando os
critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6,
9e10.

(EFO6MAO5DA02)  Fatorar  nUmeros
naturais em produtos de nimeros primos.
(EFO6MAO06) Resolver e elaborar

problemas que envolvam as ideias de
multiplo e de divisor.

(EFO6MAO06DAO01L) Utilizar o conceito de
multiplos e/ou paridade para escrever
sequéncias numeéricas.

(EFO6MA06DA02) Compreender e
calcular o Minimo Multiplo Comum
(MMC) e o Maximo Divisor Comum
(MDC) dos nameros naturais.
(EFO6MAO06DA03) Aplicar os conceitos
de MMC e MDC na resolucéo de situagdes
problemas.

que representam partes menores que um inteiro
(fracBes proprias), fracBes que representam mais
que um inteiro (fragdes improprias) e fracdes que
representam ndmeros inteiros (fracdes aparentes).
Utilizar material concreto como instrumento de
aprendizagem, em alguns conceitos como:
Multiplicacdo, decomposicdo em fatores primos,
potenciacdo, a aplicabilidade do Méaximo Divisor
Comum (MDC) e do Minimo Mdltiplo em Comum
(MMC) possibilitando o desenvolvimento do
adoloscente em habilidades como discriminacdo e
memoria visual.

FracoOes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparagéo,
adicéo e subtracéo;
calculo da fragdo de um
numero natural; adicdo e

(EFO6MAO07) Compreender, comparar e
ordenar fracOes associadas as ideias de
partes de inteiros e resultado de diviséo,
identificando fracOes equivalentes.

(EFO6MAO7DAO1) Observar que 0s
numeros naturais podem ser expressos na

Usar papel quadriculado para representar
geometricamente partes de um mesmo inteiro.

Usar a reta numérica como recurso a comparagao
entre numerais: quanto mais a direita na reta,
maior € 0 numero, lembrando que as
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subtracdo de fraces.

forma fracionaria.

(EFO6MAO7DAO02) Identificar a fracdo

como representacdo que pode estar
associada a diferentes significados.
(EFO6MAO07DAO03) Obter fracdes

equivalentes por meio de multiplicacdes e
divisdes (tornando-as irredutiveis).

(EFO6MAO08) Reconhecer que 0s himeros
racionais positivos podem ser expressos

nas formas fracionaria e decimal,
estabelecer relacdes entre essas
representacdes, passando de uma
representacdo para outra, e relaciona-los a
pontos na reta numeérica. o
(EFO6MAO09) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam o calculo da o

fracdo de uma quantidade e cujo resultado
seja um namero natural, com e sem uso de
calculadora.

(EFO6MA10) Resolver e elaborar
problemas que envolvam adicdo ou
subtragdo com nUmeros racionais positivos
na representacdo fracionaria.
(EFO6MA10DAO1) Resolver e elaborar
problemas que envolvam multiplicagdo ou
divisdo com ndmeros racionais positivos o
na representacdo fracionaria.

representacdes das retas numeéricas devem possuir
0 mesmo tamanho.

7
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Recorrer a atividades praticas com medidas, como
a altura das criancas, atividades na aula de
Educacdo Fisica (salto em distancia, salto em
altura, etc.), a fim de organizar em listas
crescentes e decrescentes.

Explorar situacdes cotidianas, em que aparecam a
fracdo, o decimal e a porcentagem.

Representar com moedas porcentagens de um
real, correspondendo as quantidades as
respectivas porcentagens.

Ampliar os conhecimentos dos algoritmos da
adicdo e da subtracdo com nUmeros inteiros para
ndmeros racionais cuja representacdo decimal
seja finita.

Utilizar o calculo por estimativa e mental,
associando a elementos conhecidos, como o
dinheiro.

Propor atividades de estratégias pessoais e
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Operacoes (adicéo,
subtracdo, multiplicacéo,
divisdo e potencia¢do) com
ndmeros racionais.

(EFO6MA11) Resolver e elaborar
problemas com  numeros  racionais
positivos na representacdo  decimal,
envolvendo as  quatro  operagOes
fundamentais e a potenciacdo, por meio de
estratégias diversas, utilizando estimativas
e arredondamentos para verificar a
razoabilidade de respostas, com e sem uso
de calculadora.

(EFO6MA11DAO01) Ler, escrever,
representar e comparar numeros racionais
na forma decimal.

(EFO6MA11DAO02) Localizar nuameros
racionais, na forma decimal, na reta
numérica.

(EFO6MA11DA03) Reconhecer as
representacdes decimais dos numeros
racionais, como extensdo do sistema de
numeracdo decimal, identificando a
existéncia de “ordens”, como décimos,
centésimos e milésimos.
(EFO6MA11DAO04) Utilizar as operagoes
basicas com numeros racionais em forma
decimal: adicionar, multiplicar, subtrair,
dividir e calcular poténcias.

Aproximacdo de nimeros
para multiplos de poténcias
de 10

(EFO6MA12) Fazer estimativas de
quantidades e aproximar numeros para
multiplos da poténcia de 10 mais proxima.

técnicas convencionais, para resolver situacdes-
problema, envolvendo multiplicagéo e diviséo de
ndmeros naturais e racionais.
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Caélculo de porcentagens por
meio de estratégias diversas,
sem fazer uso da “regra de

Ac)?

tres™.

(EFO6MA13) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam porcentagens,
com base na ideia de proporcionalidade,
sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de educagédo
financeira, entre outros.
(EFO6MA13DAO01) Reconhecer o simbolo
% como representacdo em base 100.
(EFO6MA13DA02)  Compreender e
resolver situacbes-problema que envolvam
0 célculo em porcentagem.
(EFO6MA13DA03) Relacionar
porcentagens e  fragbes, inclusive
representando as porcentagens em forma
decimal e de fracdo irredutivel.
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Algebra Propriedades da igualdade (EFO6MA14) Reconhecer que a relacdo de

igualdade matemética ndo se altera ao e Recorrer a ideia de balanca, acrescentando e
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir subtraindo quantidades de modo a manter o
0S seus dois membros por um mesmo equilibrio.
nimero e utilizar essa nogdo para e Levar atividades envolvendo problemas cuja
determinar valores desconhecidos na conversio em sentenca matematica seja uma
resolucdo de problemas. igualdade com uma operacdo em que um dos
(EFO6MA14DAOQ1) Utilizar a ideia de termos é desconhecido, tais como "Eu tinha 20
equilibrio para a construcdo de equacdes reais e agora tenho 12. O que pode ter
equivalentes, sem 0 uso de variaveis. acontecido?" ou "A diferenca entre dois nimeros
¢ 18 e 0 maior deles é 37. Qual é o outro
nimero?" ou "Pensei em um ndmero, multipliquei
por 12 e obtive 84. Em que nimero pensei?".
Problemas que tratam da (EFO6MA15) Resolver e elaborar e Associar a quantidade de um produto ao valor a
particdo de um todo em duas | problemas que envolvam a partilha de uma pagar (se um litro custa R$ 10,00, quanto custaréo
partes desiguais, envolvendo | quantidade em duas partes desiguais, 2,5 litros?); alterar as quantidades de ingredientes
razdes entre as partes e entre | envolvendo relacdes aditivas e de receitas (preciso de 250g de manteiga para
uma das partes e o todo. multiplicativas, bem como a razéo entre as uma receita, quanto precisarei para meia receita?).
partes e entre uma das partes e o todo. Sugestdo: Fazer uma receita de bolo.
e Associar o valor a pagar a quantidade de
combustivel colocada no tanque, ao abastecer o
carro.
e Ampliar ou reduzir escalas em mapas, entre
outros.
Geometria Plano cartesiano: associacdo | (EFO6MA16) Associar pares ordenados de e Trabalhar com experiéncias de representacdo de

dos vértices de um poligono

numeros a pontos do plano cartesiano do

trajetos em malhas quadriculadas e de leitura de
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a pares ordenados

1° quadrante, em situacbes como a
localizac@o dos vértices de um poligono.

(EFO6MA16DA01) Identificar os pares
ordenados de ndmeros reais, como

coordenadas cartesianas de pontos, no 1° o

quadrante.

(EFO6MA16DA02) Localizar um ponto no o

plano cartesiano, dadas as coordenadas

desse ponto. o

(EFO6MA16DA03) Reconhecer 0S
elementos geométricos: ponto, reta, plano,
semirreta e segmento.

(EFO6MA16DA04) Compreender e
resolver situacOes-problema que envolvam
a localizacdo ou a movimentacdo de
pessoas ou de objetos, em mapas, croquis e
em outras representacoes graficas.

mapas, ampliando as formas de descricéo,
localizagdo e representacdo de trajetos e
movimentos em um sistema de coordenadas
cartesianas.

Usar plantas baixas ou desenhos de trajetos, para
exploracéo.

Propor jogos como Batalha Naval que utilizam
coordenadas.

Recorrer a softwares de geometria dinamica,
como 0 GeoGebra e o Cabri Geometry na
construcao de representacdes no plano cartesiano.

Prismas e piramides:
planificacGes e relacdes
entre seus elementos
(vértices, faces e arestas)

(EFO6MA17) Quantificar e estabelecer o

relacBes entre 0 numero de Vvértices, faces

e arestas de prismas e piramides, em o

funcdo do seu poligono da base, para
resolver problemas e desenvolver a
percepcao espacial.

(EFO6MA17DAO01) Estabelecer relagdes
entre formas espaciais e suas respectivas
planificagoes.

Planificar figuras espaciais, associando as
planificacGes as formas espaciais e vice-versa.
Confeccionar sélidos geométricos, para observar
seus elementos constituintes.

Poligonos: classificaces
quanto ao namero de

(EFO6MA18) Reconhecer,
comparar poligonos, considerando lados,

nomear ¢€ °

Propor a composic¢do de formas planas por meio
do Tangram e da malha quadriculada.
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vertices, as medidas de lados
e angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados

vertices e angulos, e classifica-los em
regulares e ndo regulares, tanto em suas
representacdes no plano como em faces de
poliedros.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas
dos tridngulos e classifica-los em relacdo
as medidas dos lados e dos angulos.
(EFO6MAZ20) Identificar caracteristicas
dos quadrilateros, classifica-los em relacéo
a lados e a angulos e reconhecer a incluséo
e a interseccdo de classes entre eles.

e Observar

e Trabalhar

e Utilizar softwares de geometria dindmica (como o

GeoGebra), na construgdo de poligonos, de modo
a observar seus elementos constituintes.

poligonos nas faces dos solidos
geomeétricos.

com réguas, transferidores e
compassos, para medir e construir retas, angulos,
poligonos etc.

Construcéo de figuras

semelhantes: ampliacdo e
reducdo de figuras planas
em malhas quadriculadas

(EFO6MAZ21) Construir figuras planas
semelhantes em situacdes de ampliacéo e
de reducdo, com o uso de malhas
quadriculadas, plano cartesiano  ou
tecnologias digitais.

Proporcionar na congruéncia de angulos situacgoes
de ampliacdo e de reducdo em malhas
quadriculadas, usando  tecnologias  digitais
explorando os elementos que ndo se alteram e 0s
que se modificam na ampliacdo e na reducdo de

figuras geométricas planas, envolvendo a
aprendizagem do efeito da relagdo de
proporcionalidade entre uma figura e sua

ampliacéo/reducéo.
Recorrer a recursos digitais como o Paint, o Word e
a ndo digitais como o pantégrafo.

Construcéo de retas
paralelas e perpendiculares,
fazendo uso de réguas,
esquadros e softwares

(EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos, como
réguas e esquadros, ou softwares para
representacdes de retas paralelas e
perpendiculares e  construcdo  de
quadrilateros, entre outros.

(EFO6MAZ23) Construir algoritmo para
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resolver situacdes passo a passo (como na
construcdo de dobraduras ou na indicacéo
de deslocamento de um objeto no plano
segundo pontos de referéncia e distancias
fornecidas etc.).

Grandezas e
medidas

Problemas sobre medidas
envolvendo grandezas
como comprimento, massa,
tempo, temperatura,

area, capacidade e volume

(EFO6MA24)  Resolver e  elaborar
problemas que envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo, temperatura,
area (triangulos e retangulos), capacidade e
volume (s6lidos formados por blocos
retangulares), sem uso de férmulas,
inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situacOes reais e/ou
relacionadas as outras areas do
conhecimento.

(EFO6MA24DA01) Reconhecer
grandezas, como comprimento, massa,
capacidade, tempo, identificando as
medidas padronizadas ou ndo para medi-
las.

(EFO6MA24DA02) Reconhecer a relacdo
entre os multiplos e submultiplos do
metro, do grama, do litro e da hora.

e Usar instrumentos de medidas convencionais, para
calcular e resolver situacdes- problema, como régua,
trena, metro e fita métrica.

e Trabalhar com calendario, bem como o reldgio e a
construcdo da linha do tempo da vida do aluno, ou
da cidade, ou de determinado periodo historico.

e Executar atividades que leve o aluno a conhecer as
principais unidades padrdo de medida e estabelecer
relacGes entre elas, incluindo fragdes ou decimais.

Angulos: nogao, usos e
medida

Construir a nocdo de angulo, associada a
ideia de mudanca de diregédo ou giros e
pelo seu reconhecimento, em figuras
planas, que apresentam angulos retos e ndo
retos.

e Por meio de jogos como “Seu mestre mandou” e
“Jogo do quartel”, promover situagdes nas quais
os alunos girem o corpo, mudando a direcdo em
que se encontram. Associar 0 espago percorrido
na mudanca (ou giro) ao angulo formado nessa
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(EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do
angulo como grandeza associada as figuras
geomeétricas.

(EFO6MA25DA01) Classificar os angulos
em: agudo, reto, obtuso e raso.
(EFO6MA25DA02) Identificar as
subdivisbes do angulo

(EFO6MA26) Resolver problemas que
envolvam a nocao de angulo em diferentes
contextos e em situagdes reais, como
angulo de visdo.

(EFO6MAZ27) Determinar medidas da
abertura de angulos, por meio de
transferidor e/ou tecnologias digitais.

transicéo.
e Recorrer a softwares que permitam a construgéo e
a medicéo de angulos.

Plantas baixas e vistas
aéreas

(EFO6MA28) Interpretar, descrever e
desenhar plantas baixas simples de
residéncias e vistas aéreas.

e Desenhar partes de um imével, como o quarto ou
a sala, auxilia na compreensao das plantas baixas

Perimetro de um quadrado
como grandeza proporcional
a medida do lado

(EFO6MA29) Analisar e descrever
mudangas que ocorrem no perimetro e na
area de um quadrado ao se ampliarem ou
reduzirem, igualmente, as medidas de seus
lados, para compreender que o perimetro é
proporcional a medida do lado, o que ndo
ocorre com a area.

e Utilizar papel quadriculado para representar
superficies de mesma é&rea e de diferentes
perimetros e vice-versa

Probabilidade
e estatistica

Caélculo de probabilidade
como a razao entre 0 nimero
de resultados favoraveis e o
total de resultados possiveis

(EFO6MA30) Calcular a probabilidade de
um evento aleatorio, expressando-a por
numero racional (forma fracionaria,
decimal e percentual) e comparar esse

Realizar um experimento envolvendo moedas,
estimando a quantidade de vezes que saira cara ou
coroa, verificando se a previsdo se consolidou. Ou
ainda, lancamento de dados, retirada de fichas em
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em um espaco amostral
equiprovavel.

Célculo de probabilidade por
meio de muitas repeticdes de
um experimento
(frequéncias de ocorréncias
e probabilidade
frequentista).

numero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos suUcessivos.

uma caixa, bolas coloridas em um saco, etc.

Leitura e interpretacdo de
tabelas e graficos

(de colunas ou barras
simples ou multiplas)
referentes a variaveis
categdricas e variaveis
numericas

(EFO6MAZ31) Identificar as varidveis e
suas frequéncias e o0s elementos
constitutivos  (titulo, eixos, legendas,
fontes e datas) em diferentes tipos de
grafico.

Analisar situacbes como: nascer meninos ou
meninas, cara ou coroa ao langar uma moeda, etc.

(EFO6MA32) Interpretar e resolver
situacbes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais,
sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros, apresentadas
pela midia em tabelas e em diferentes tipos
de graficos e redigir textos escritos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Interpretar dados estatisticos por meio de textos,
tabelas e gréaficos (colunas ou linhas) retirados de
jornais, revistas, internet, livros e elaborar uma
producdo textual com base nos dados apresentados.

Coleta de dados,
organizagéao e registro.
Construcéo de diferentes
tipos de gréaficos para
representa-los e
interpretagéo das

(EFO6MA33) Planejar e coletar dados de
pesquisa referente a praticas sociais
escolhidas pelos alunos e fazer uso de
planilhas  eletrbnicas para  registro,
representacdo e  interpretacdo  das
informagdes, em tabelas, varios tipos de

Coletar dados, no cotidiano, para elaborar tabelas e
gréficos.

Observar tabelas e graficos em jornais, em sites da
internet, em revistas, etc.

Elaborar tabelas e graficos, usando estratégias
proprias ou convencionais, como o software Excel.
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informacdes

gréaficos e texto.

Diferentes tipos de
representacédo de
informacdes: gréaficos e
fluxogramas

(EFO6MA34) Interpretar e desenvolver
fluxogramas simples, identificando as
relacbes entre 0s objetos representados
(por exemplo, posicdo de cidades
considerando as estradas que as unem,
hierarquia dos funcionarios de uma
empresa etc.).
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Nameros Multiplos e divisores de um | (EFO7TMAQO1) Resolver e  elaborar e Ultilizar geoplano ou malha quadriculada para

ndmero natural

problemas com ndmeros  naturais,
envolvendo as nocgdes de divisor e de
multiplo, podendo incluir maximo divisor
comum ou minimo multiplo comum, por
meio de estratégias diversas, sem a
aplicacao de algoritmos.

identificar MMC e MDC.

Caélculo de porcentagens e
de acréscimos e
decréscimos simples

(EFO7TMAO02) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam porcentagens,
como 0s que lidam com acréscimos e
decréscimos simples, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, no
contexto de educagdo financeira, entre
outros.

(EFOTMAO02DAO01) Calcular descontos,
lucros e prejuizos, preco a vista e a prazo,
resolvendo situagdes problema,
envolvendo tais indicadores.

e Usar panfletos e propagandas diversas; jogos
como Banco Imobiliério, etc, de modo a
contextualizar com situa¢6es do cotidiano o
ensino de porcentagem e matematica financeira.

NUmeros inteiros: usos,
historia, ordenacéo,
associagdo com pontos da
reta numérica e operacdes.

(EFO7TMAO03) Comparar e  ordenar
nameros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos
da reta numerica e utiliza-los em situacoes
que envolvam adicéo e subtracéo.

e Fomentar a discussdo entre os alunos sobre a
formalizagdo dos ndmeros inteiros, como
conhecemos hoje, perpassando por um contexto
de evolucdo, utilizando o recurso a historia da




PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

DIRETORIA DE ENSINO

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL

P RIE EEAT U R:A: DE

UBERABA

TRABALHANDO COMO NUNCA

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

(EFO7TMAO07DAO01) Reconhecer a
necessidade da ampliagdo do conjunto dos
numeros naturais por meio de situagdes
contextualizadas e/ou resolugdo de
problemas.

(EFOTMAO7DAO02) Indicar a localizagéo
de nimeros inteiros na reta numérica.

(EFOTMAO7DAO3)  Compreender e
resolver problemas incluindo numeros
inteiros.

(EFOTMAO7DAO4)  Compreender e
resolver situacBes-problema,

compreendendo os diferentes significados
das operagdes com campos aditivo e

multiplicativo,  envolvendo  nUmeros
naturais e inteiros.
(EFO7TMAOQO7DAO05)  Realizar  célculos

mentais e escritos, exatos ou aproximados,
envolvendo operagdes com  ndmeros
inteiros, por meio de estratégias variadas,
com  compreensdo  dos  processos
envolvidos e sabendo utilizar a calculadora
para verificar a controlar resultados.

(EFO7TMAO07DAO06) Calcular poténcia de

expoente nulo ou negativo,
compreendendo seu significado.
(EFOTMAO7DAOQO7)  Compreender e

utilizar as propriedades da potenciacdo

matematica.

Aperfeicoar o senso numérico, de modo que o
aluno compreenda a necessidade da inser¢do dos
nameros inteiros, reconhecendo o seu significado
em diversos contextos cotidianos.

Utilizar jogos, desafios ludicos e calculos mentais,
no sentido de aproximar os alunos das estruturas e
dos conceitos a serem aprendidos.

Trabalhar as operacdes com nimeros inteiros tendo
como referéncia a maneira pela qual os antigos
chineses realizavam suas operagdes, ou seja,
utilizando varetas pretas e vermelhas para
nameros negativos e positivos, respectivamente.
Utilizar tecnologias digitais (geogebra, excel,
calculadora, AVAs, entre outros) para auxiliar na
construcao dos conhecimentos matematicos.

Promover a argumentagdo entre os alunos sobre as
metodologias utilizadas para a solucdo de
situacBes problemas. Associar raiz quadrada ao
seu inverso que é elevar ao quadrado em
representacdes geometricas.

Valorizar os registros elaborados pelos alunos na
resolucdo de situacbes problemas para o
aprimoramento a  linguagem  mtematica
adequada.aprimoramento a linguagem mtematica
adequada.
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com expoente inteiro positivo, em
situacOes-problema.
(EFO7TMAO7DAO08) Resolver situagdes

problema envolvendo as propriedades da
potenciacao.

(EFOTMAO7DAQ9) Calcular a raiz
quadrada e raiz cubica de um numero
natural, por meio de estimativas ou usando
a calculadora.

(EFOTMAO4)  Resolver e elaborar
problemas que envolvam operagdes com
nUmeros inteiros.

Fracao e seus significados:
como parte de inteiros,
resultado da divisao, razao e
operador.

(EFO7TMAO05) Resolver um  mesmo
problema utilizando diferentes algoritmos.
(EFO7TMAO06)  Reconhecer que as
resolucdes de um grupo de problemas que
tém a mesma estrutura podem ser obtidas
utilizando os mesmos procedimentos.
(EFO7TMAO07) Representar por meio de um
fluxograma o0s passos utilizados para
resolver um grupo de problemas.
(EFO7TMAO08) Comparar e ordenar fragoes
associadas as ideias de partes de inteiros,
resultado da divisdo, razéo e operador.
(EFO7TMAO09) Utilizar, na resolugdo de
problemas, a associacdo entre razdo e
fracdo, como a fragdo 2/3 para expressar a
raz&o de duas partes de uma grandeza para

e Valorizar os registros elaborados pelos alunos na
resolucdo de situagbes problemas para o
aprimoramento a linguagem matematica adequada.

ePromover a argumentacdo entre os alunos sobre as
metodologias utilizadas para a solugcdo de situacdes
problemas. Associar raiz quadrada ao seu inverso que
é elevar ao quadrado em representacdes geométricas.

e Promover torneios ou campeonatos envolvendo calculos
escritos ou mentais, resolucdo de situacGes problema,
fatos fundamentais das operagbes matematicas,
expressdes numericas, multiplos e divisores e critérios
de divisibilidade

ePor meio de atividades investigativas, descobrir
regularidades nas situagdes problema que possibilitem
a resolucdo das mesmas pelo mesmo processo e/ou
algoritmo.
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trés partes da mesma ou trés partes de
outra grandeza. F N f\ Emwf\ 7
e Propor jogos com fra¢fes, como dominds, legos,
entre outros.
e Propor situacdes cotidianas que envolvam
conceitos matematicos, ajudando o aluno a
perceber a utilidade do conhecimento para sua
vida.
NUmeros racionais na (EFO7TMA10) Comparar e  ordenar e Estimular os alunos a desenvolverem
representacdo fracionaria numeros racionais em diferentes contextos diversificadas estratégias de resolucdo de
e na decimal: usos, e associa-los a pontos da reta numérica. determinadas proposi¢des ou situagdes-problema,
ordenacdo e associacdo com | (EFO7TMAL1l) Compreender e utilizar a bem como conhecerem e aplicarem as estratégias
pontos da reta numérica e multiplicacdo e a divisdo de nudmeros convencionais.
operacoes racionais, a relacdo entre elas e suas
propriedades operatorias.
(EFO7TMA12) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam as operacgdes
com nUmeros racionais.
Algebra Linguagem algébrica: (EFO7TMA13) Compreender a ideia de e Romper os limites entre as diferentes areas do

variavel e incégnita

variavel, representada por letra ou
simbolo, para expressar relacdo entre duas
grandezas, diferenciando-a da ideia de
incognita.

(EFOTMA13DAO01) Utilizar a linguagem o

algébrica  para  resolver  situacOes-

conhecimento, porporcionando aos alunos, por
meio da interdisciplinariedade, uma compreensao
mais abrangente da realidade propondo a
resolucgéo de situagdes problemas.

Utilizar em sala de aula os temas transversais para
contribuir a aproximag&o entre os conteudos e 0
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problema.

(EFO7TMA13DA02) Calcular o valor
numérico de uma expressao algébrica.
(EFO7TMA14) Classificar sequéncias em
recursivas e ndo recursivas, reconhecendo
que 0 conceito de recursdo esta presente
ndo apenas na matematica, mas também
nas artes e na literatura.

(EFO7TMA15) Utilizar a simbologia
algébrica para expressar regularidades
encontradas em sequéncias humeéricas.

cotidiano do aluno, pois o ensino ndo deve ser
restrito ao académico.

Equivaléncia de expressoes
algébricas: identificacdo da
regularidade de uma
sequéncia numérica

(EFOTMA16) Reconhecer se  duas
expressdes  algébricas  obtidas  para
descrever a regularidade de uma mesma
sequéncia numérica sd80 ou  nao
equivalentes.

(EFO7TMA16DA01) Utilizar ~ valores
numéricos de expressbes algébricas, para
constatar a falsidade de igualdade ou
desigualdade.

e Propor a verificagdo por meio da substitui¢do e do
calculo numérico das expressoes.

Problemas envolvendo
grandezas diretamente
proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais

(EFO7TMA17) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam variacdo de
proporcionalidade direta e de
proporcionalidade inversa entre duas
grandezas, utilizando sentenca algébrica
para expressar a relacao entre elas.

(EFO7TMA17DAO01) Aplicar a propriedade
fundamental das proporcdes para resolver

e Construir tabelas ou graficos com valores que
aumentam ou diminuem proporcionalmente, como,
por exemplo, o preco a pagar por um sanduiche, por
dois, por trés, etc., de modo que o aluno perceba que
o valor a pagar ira variar conforme a quantidade de
sanduiches comprados.
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problemas.

(EFO7TMA17DA02) Compreender e
resolver situacbes problema que envolvam
regra de trés.

Equacdes polinomiais do 1°
grau

(EFO7TMA18) Resolver e elaborar
problemas que possam ser representados
por equacdes polinomiais de 1° grau,
redutiveis a forma ax + b = c, fazendo uso
das propriedades da igualdade.
(EFOTMA18DA01) Reconhecer uma
equacdo de primeiro grau e utiliza-la na
modelagem de diferentes situagdes.
(EFO7TMA18DA02) Identificar a raiz e
resolver uma equagao do primeiro grau.

e Associar a ideia de equacdo a equiparidade da

balanca e o0 uso das operacdes inversas.

Geometria

Transformagoes
geomeétricas de poligonos
no plano cartesiano:
multiplicagdo das
coordenadas por um
namero inteiro e obtencao
de simétricos em relacao
ao0s eixos e a origem

(EFO7TMA19) Realizar transformacdes de
poligonos  representados no  plano
cartesiano, decorrentes da multiplicacdo
das coordenadas de seus vértices por um
namero inteiro.

(EFOTMA19DA01) Reconhecer o plano
cartesiano

(EFOTMA19DAO02) Localizar pontos no
plano cartesiano

(EFO7TMA19DA03)  Representar  um
conjunto de dados graficamente no plano
cartesiano.

(EFO7MAZ20) Reconhecer e representar, no
plano cartesiano, o simétrico de figuras em

Utilizar o GeoGebra (software) como recurso para
visualizacdo na construcdo de transformacdes no
plano.

Recorrer ao papel quadriculado ou milimetrado na
construcdo do plano cartesiano.
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relacdo aos eixos e a origem.

Simetrias de translacao,
rotacédo e reflexéo

(EFO7TMAZ21) Reconhecer
figuras obtidas por simetrias de translagéo,
rotacdo e reflexdo, usando instrumentos de
desenho ou softwares
dindmica e vincular esse estudo a
representacdes planas de obras de arte,
elementos arquitetonicos, entre outros.

e construir °

de geometria o

Buscar nos elementos da natureza, nos artesanatos
regionais e em obras de arte, a presenca de
simetrias de translacdo, rotacao e reflexao.

Propor a construgéo de releituras dessas obras.

A circunferéncia como
lugar geométrico

(EFO7TMA22) Construir circunferéncias, o

utilizando compasso, reconhecé-las como
lugar geométrico e utiliza-las para fazer
composi¢cdes  artisticas e  resolver
problemas que envolvam  objetos
equidistantes.

Fazer composicdes artisticas aliando a Arte ao
ensino da Matematica.

Relacgdes entre os angulos
formados por retas
paralelas intersectadas por
uma transversal

(EFO7TMA23) Verificar relacbes entre 0s o

angulos formados por retas paralelas

cortadas por uma transversal, com e sem °

uso de softwares de geometria dindmica.
(EFO7TMA23DA01) Identificar angulos
congruentes, complementares e
suplementares, em feixes de retas paralelas
cortadas por retas transversais,
reconhecendo propriedades e utilizando-as
para resolver situacfes- problema.

Medir esses angulos com um transferidor e
perceber as singularidades existentes.

Construir um tridangulo com canudos, passar linha
ou corddo fino no interior dos mesmos,
amarrando em seguida. \erificar em situacbes
cotidianas a utilidade do triangulo como elemento
de sustentacdo e estruturacdo: telhados, portas,
porteiras, mesas, dentre outros.

Tridngulos: construgéo,
condicéo de existéncia e
soma das medidas dos
angulos internos

(EFO7MAZ24) Construir triangulos, usando o

régua e compasso, reconhecer a condigéo
de existéncia do triangulo quanto a medida
dos lados e verificar que a soma das

Colorir com diferentes cores o0s Vértices de
triangulos construidos em papel e recorta-los de
modo a possibilitar a jungdo dos trés angulos em
um angulo de 180°.
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medidas dos angulos internos de um
triangulo é 180°.

(EFO7TMA25) Reconhecer a rigidez
geométrica dos triangulos e suas
aplicaces, como na construcdo de
estruturas arquitetonicas (telhados,
estruturas metalicas e outras) ou nas artes
plasticas.

(EFO7TMAZ26) Descrever, por escrito e por
meio de um fluxograma, um algoritmo
para a construcdo de um tridngulo
qualquer, conhecidas as medidas dos trés
lados.

Construir triangulos diversos e verificar com um
transferidor que as medidas de seus angulos
juntos resultam em 180°.

Usar canudos e corddo de modo a construir
triangulos e verificar a condicdo de rigidez do
mesmo.

Pensar no fluxograma como passos determinados
para a solucdo de determinado problema, como a
construgdo de triangulos.

Poligonos regulares:
quadrado e triangulo
equilatero

(EFO7MAZ27) Calcular medidas de angulos
internos de poligonos regulares, sem 0 uso
de férmulas, e estabelecer relacBes entre
angulos internos e externos de poligonos,
preferencialmente vinculadas a construcdo
de mosaicos e de ladrilhamentos.

(EFO7MAZ28) Descrever, por escrito e por
meio de um fluxograma, um algoritmo
para a construcdo de um poligono regular
(como quadrado e triangulo equilatero),
conhecida a medida de seu lado.

Propor ladrilhamentos com poligonos recortados em
papel, observando e analisando os angulos internos
e externos quando o ladrilhamento é possivel e
quando néo é possivel.

Grandezas e
medidas

Problemas envolvendo
medicoes.

(EFO7TMA29) Resolver e elaborar
problemas que envolvam medidas de
grandezas inseridas em contextos oriundos
de situagOes cotidianas ou de outras areas

Propor situacbes do cotidiano nas quais ha a
necessidade de medir e situagcbes outras, como na
medicina, na odontologia, na engenharia, dentre
outras.
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do conhecimento, reconhecendo que toda
medida empirica é aproximada.

Calculo de volume de
blocos retangulares,
utilizando unidades de
medida convencionais mais
usuais.

(EFO7TMA30) Resolver e  elaborar
problemas de calculo de medida do
volume de blocos retangulares,
envolvendo as unidades usuais (metro
cubico, decimetro cubico e centimetro
cubico).

e Propor situacdes reais, como 0 armazenamento de

containers em portos, de caixas com mercadorias
em lojas, etc.

Equivaléncia de area de
figuras planas: célculo de
areas de figuras que podem
ser decompostas por outras,
cujas areas podem ser
facilmente determinadas
como triangulos e
quadrilateros.

(EFO7TMA31) Estabelecer expresses de
calculo de érea de triangulos e de
quadrilateros.

(EFOTMA32) Resolver e elaborar
problemas de célculo de medida de area de
figuras planas que podem ser decompostas
por quadrados, retangulos e/ou triangulos,
utilizando a equivaléncia entre areas.
(EFO7TMA32DA01) Realizar conversdes
entre algumas unidades de medidas mais
usuais de areas em situacoes-problema.

e Usar o geoplano e a malha quadriculada para
identificar e calcular a area de poligonos.

e Utilizar recursos como o Tangram para a composi¢ao
de &reas com diferentes formas.

Medida do comprimento da
circunferéncia

(EFO7MA33) Estabelecer o nimero ©
como a razdo entre a medida de uma
circunferéncia e seu diametro, para
compreender e resolver problemas,
inclusive os de natureza historica.

Com um barbante contornar o comprimento de um

CD (ou cesto de lixo, ou balde) e tomar sua medida.
Medir o didametro do mesmo objeto. Efetuar a
divisdo entre a medida do comprimento e a medida
do diametro. O resultado encontrado ird aproximar-
se de 3,14... quanto mais exata for a medida.

Probabilidade e
estatistica

Experimentos aleatorios:
espago amostral e
estimativa de probabilidade

(EFO7TMA34)  Planejar e  realizar
experimentos aleatorios ou simulacfes que
envolvem célculo de probabilidades ou

Construir uma tabela de frequéncia com recurso a
calculadora ou ao software Excel permite ao
aluno liberar o pensamento do calculo a fim de se
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por meio de frequéncia de
ocorréncias.

estimativas por meio de frequéncia de
ocorréncias.

concentrar nas informacdes estatisticas.

Estatistica: média e
amplitude de um conjunto
de dados

(EFO7TMA35) Compreender, em contextos o

significativos, o significado de média
estatistica como indicador da tendéncia de
uma pesquisa, calcular
relaciona-lo, intuitivamente,

amplitude do conjunto de dados.

com a

seu valor e °

Calcular médias em  situagbes diversas,
observando sua funcdo como medida de tendéncia
central.

Apresentar situacfes nas quais a média destoe das
demais medidas, “deformando” a analise. Como
por exemplo, calcular a média de salarios de uma
empresa em que o0s vinte funcionarios recebem
um salario minimo e o presidente recebe dez
salarios minimos.

Pesquisa amostral e
pesquisa censitaria.

Planejamento de pesquisa,
coleta e organizacéo dos
dados, construcdo de tabelas
e gréficos e interpretacao
das informacoes.

(EFO7TMA36) Planejar e realizar pesquisa o

envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de
censitaria ou de usar amostra, e interpretar
os dados para comunicé-los por meio de
relatério escrito, tabelas e graficos, com o
apoio de planilhas eletronicas.

ser )

Questionar junto aos alunos quanto a realidade
social em que estdo inseridos.

Utilizar planilha eletrdnica na elaboracdo de
tabelas e graficos.

Gréficos de setores:
interpretacdo, pertinéncia e
construcdo para representar
conjunto de dados.

(EFO7TMAZ3T7) Interpretar e analisar dados o

apresentados em grafico de setores
divulgados pela midia e compreender
quando € possivel ou conveniente sua
utilizacéo.

Construir gréaficos de setores é uma excelente
oportunidade de trabalho interdisciplinar com
Geografia, Ciéncias, Educacao Fisica, etc.
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Numeros Notacdo cientifica (EFO8MAO01) Efetuar calculos com | Fomentar a discussdo entre os alunos sobre a

poténcias de expoentes inteiros e aplicar
esse conhecimento na representacdo de
nmeros em notacgdo cientifica.
(EFOBMAO01DAO01) Calcular poténcias de
base real e de expoentes inteiros.
(EFOBMAO01DAO02) Operar com poténcias
de base 10.

formalizagdo dos nimeros racionais e irracionais, como
conhecemos hoje, perpassando por um contexto de
evolucdo, utilizando o recurso a histéria da matematica.

Potenciacdo e radiciacdo

(EFO8BMAO02) Resolver e  elaborar
problemas wusando a relacdo entre
potenciacdo e radiciacdo, para representar
uma raiz como poténcia de expoente
fracionario.

(EFOBMAO02DAO01) Calcular a raiz n-
ézima de numeros inteiros.
(EFOBMAO02DA02)  Compreender e
utilizar as propriedades da radiciacdo, em
situacOes-problema.

(EFO8MA02DA03) Efetuar céalculos com
valores aproximados de radicais.
(EFOBMA02DA04) Aplicar as
propriedades dos radicais para racionalizar
denominadores.

Aperfeicoar o senso numerico, de modo que o aluno
compreenda a necessidade da inser¢do dos niUmeros
racionais e irracionais, reconhecendo o seu significado
em diversos contextos cotidianos.

Utilizar jogos, desafios ludicos e calculos mentais, no
sentido de aproximar os alunos das estruturas e dos
conceitos a serem aprendidos.

Utilizar tecnologias digitais (geogebra, excel,
calculadora, AVAS, entre outros) para auxiliar na
construgdo dos conhecimentos matematicos.

O principio multiplicativo

(EFOBMAO03) Resolver e elaborar

Valorizar os registros elaborados pelos alunos na
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da contagem problemas de contagem cuja resolucédo resolucdo de situacbes problemas para o
envolva a aplicagho do principio aprimoramento a linguagem mtematica adequada.
multiplicativo.

Porcentagens (EFOBMAO04)  Resolver e elaborar Promover a argumentacdo entre os alunos sobre
problemas, envolvendo calculo de as metodologias utilizadas para a solugdo de
porcentagens, incluindo o uso de situagdes problemas.
tecnologias digitais.

(EFOBMAO4DAO1)  Compreender e
resolver situacdes-problema que abranjam
o calculo de juros simples e desconto.

Dizimas periddicas: fracdo | (EFO8BMAO05) Reconhecer e utilizar Promover torneios ou campeonatos envolvendo

geratriz procedimentos para a obtencdo de uma calculos escritos ou mentais, resolucdo de
fracdo geratriz para uma dizima periddica. situacbes problema, fatos fundamentais das
(EFOBMAO05DAO01) Identificar as dizimas operacfes matematicas, problemas envolvendo
periddicas como numeros racionais. equacdo do 1° grau, geometria e probabilidade
(EFOBMAO5DAO02) Identificar as dizimas estatistica.
ndo periodicas como nimeros irracionais.

Algebra Valor numérico de (EFOBMAO06) Resolver e  elaborar

expressoes algébricas

problemas que envolvam calculo do valor
numérico de expressdes algébricas,
utilizando as propriedades das operacoes.

Propor situac@es cotidianas que envolvam conceitos
matematicos, ajudando o aluno a perceber a utilidade do
conhecimento para sua vida.

Associacdo de uma equacao
linear de 1° grau a uma reta
no plano cartesiano

(EFOBMAOQ7) Associar uma equagéo linear
de 1° grau com duas incognitas a uma reta
no plano cartesiano.

Sistema de equagdes
polinomiais de 1° grau:
resolucéo algébrica e
representacdo no plano

(EFOBMAO08) Resolver e elaborar
problemas relacionados ao seu contexto
préximo, que possam ser representados por
sistemas de equacdes de 1° grau com duas




PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERABA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL

P RIE EEAT U R:A: DE

UBERABA

TRABALHANDO COMO NUNCA

UNIDADES OBJETOS DE N 5
TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
cartesiano. incognitas e interpreta-los, utilizando,

inclusive, o plano cartesiano como recurso.
(EFOBMAO08DAO01)Reconhecer, identificar
e resolver sistemas de equacg0es lineares.

Equacéo polinomial de 2°
grau do tipo ax2=b

(EFO8MA09) Resolver e elaborar, com e o
sem uso de tecnologias, problemas que
possam ser representados por equagdes
polinomiais de 2° grau do tipo ax?=b.
(EFOBMAO09DAO01)Reconhecer, identificar
e resolver equagdes do 2° grau do tipo
ax2=h.

Utilizar material concreto como instrumento de
prendizagem, em conceitos matematicos que 0s
mesmos sejam aplicaveis, possibilitando o
desenvolvimento do adoloscente em diversas
habilidades.

Sequéncias recursivas e nao
recursivas.

(EFO8MA10) Identificar a regularidade de o
uma sequéncia numérica ou figural ndo
recursiva e construir um algoritmo por
meio de um fluxograma que permita
indicar os numeros ou as figuras seguintes.
(EFO8MA11) Identificar a regularidade de
uma sequéncia numérica recursiva e
construir um algoritmo por meio de um
fluxograma que permita indicar o0s
ndmeros seguintes.

(EFO8BMA11DAO01) Identificar os nimeros
triangulares e quadrangulares.

Romper os limites entre as diferentes areas do
conhecimento, porporcionando aos alunos, por
meio da interdisciplinariedade, uma compreenséo
mais abrangente da realidade propondo a
resolucéo de situacOes problemas.
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Variacdo de grandezas: (EFO8MA12) Identificar a natureza da | Utilizar em sala de aula os temas transversais para
diretamente variacdo de duas grandezas, diretamente, | contribuir a aproximac&o entre os conteudos e o cotidiano
proporcionais, inversamente | inversamente  proporcionais ou nado | do aluno, pois 0 ensino ndo deve ser restrito ao
proporcionais ou proporcionais, expressando a relacdo | académico.
ndo proporcionais. existente por meio de sentenca algébrica e
representa-la no plano cartesiano. O recurso aos livros paradidaticos enriquece o trabalho e
(EFO8BMA13) Resolver e elaborar | favorece o processo ensino aprendizagem.
problemas que envolvam grandezas
diretamente ou inversamente | Utiizar recursos do cotidiano do aluno de modo a facilitar
proporcionais, por meio de estratégias | a aquisicdo do conceito de proporcionalidade. Como por
variadas. exemplo: receitas culinérias; elementos componentes de
(EFOBMA13DA01) Compreender e | um brinquedo ou de um carro; preco a pagar por
resolver situacbes problema, utilizando | determinado produto, dependendo de sua quantidade, etc.
nocbes de densidade demografica,
velocidade media e escalas analisando
plantas e mapas.
Geometria Congruéncia de triangulos e | (EFO8BMA14) Demonstrar propriedades de e Comparar por meio de recortes, figuras planas,

demonstragdes de
propriedades de

quadrilateros por meio da identificacdo da
congruéncia de triangulos.

afim de verificar a congruéncia entre as mesmas.

quadrilateros. (EFOBMA14DAO01) Explorar a
congruéncia de figuras planas, em
situagOes problema.
Construcbes geométricas: (EFOBMA15) Construir, utilizando e Utilizar dobraduras do circulo de modo a

angulos de 90°, 60°, 45° e
30° e poligonos regulares

instrumentos de desenho ou softwares de
geometria dindmica, mediatriz, bissetriz,
angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos
regulares.

(EFOBMA15DA01) Determinar a soma

evidenciar angulos de 180°, 90° e 45°, inclusive
como origirinarios da bissetriz dos angulos de
360°, 180° e 90°, ampliando os conhecimentos
com recursos como software e instrumentos de
desenho geométrico.
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dos angulos internos de um poligono
convexo qualquer.

(EFO8MA16) Descrever, por escrito e por
meio de um fluxograma, um algoritmo
para a construcdo de um hexagono regular
de qualquer area, a partir da medida do
angulo central e da utilizacdo de esquadros
e compasso.

A partir da construcdo geométrica do angulo de
60° utilizando régua e compasso, solicitar aos
alunos que fagcam uma descricdo escrita do
processo de construcdo. Para em seguida, por
meio de sinteses, elaborar o fluxograma.

Montar simetrias por meio de colagens, como por
exemplo, as figuras do artesanato brasileiro
existentes em rendas, bordados, etc., bem como
de outros artistas como o holandés Escher.

Mediatriz e bissetriz como
lugares geométricos:
construcdo e problemas

(EFOBMAL17) Aplicar os conceitos de
mediatriz e bissetriz  como lugares
geomeétricos na resolucao de problemas.

Transformacdes
geomeétricas: simetrias de
translacéo, reflexdo e
rotacao.

(EFO8BMA18) Reconhecer e construir
figuras obtidas por composicdes de
transformacbes geométricas (translagéo,
reflexdo e rotacdo), com o uso de
instrumentos de desenho ou de softwares
de geometria dinamica.

Montar simetrias por meio de colagens, como por
exemplo, as figuras do artesanato brasileiro
existentes em rendas, bordados, etc., bem como
de outros artistas como o holandés Escher.

Grandezas e
medidas

Area de figuras planas

Area do circulo e
comprimento de sua
circunferéncia

(EFOBMA19) Resolver e elaborar
problemas que envolvam medidas de area
de figuras geométricas, utilizando
expressbes de calculo de  area
(quadrilateros, triangulos e circulos), em
situacbes como determinar medida de
terrenos.

(EFOBMA19DA01) Calcular area de
figuras planas: tridngulos, quadrilateros e
circulos ou figuras compostas por algumas
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dessas.

\Volume de cilindro reto

Medidas de capacidade

(EFO8BMAZ20) Reconhecer a relagdo entre
um litro e um decimetro cubico e a relacéo
entre litro e metro cubico, para resolver
problemas de calculo de capacidade de
recipientes.

Calcular volumes de prismas e cilindros
retos.

(EFO8MA21) Resolver e  elaborar
problemas que envolvam o célculo do
volume de recipiente cujo formato é o de
um bloco retangular.

Construir com papel cartdo um cubo de 10 cm de
aresta, recobrir com plastico, encher com agua.
Medir em seguida a quantidade de agua e efetuar
a correspondéncia com o litro.

Probabilidade e
estatistica

Principio multiplicativo da
contagem.

Soma das probabilidades de
todos os elementos de um
espago amostral

(EFO8MAZ22) Calcular a probabilidade de
eventos, com base na construcdo do espaco
amostral, utilizando 0 principio
multiplicativo, e reconhecer que a soma
das probabilidades de todos os elementos
do espago amostral € igual a 1.

Usar a calculadora como recurso de computacao
afim de averiguar a soma dos elementos do
espaco amostral.

Graficos de barras, colunas,
linhas ou setores e seus
elementos constitutivos e
adequacao para
determinado conjunto de
dados.

(EFOBMAZ23) Avaliar a adequagdo de
diferentes tipos de graficos para
representar um conjunto de dados de uma
pesquisa.

Organizacéo dos dados de
uma variavel continua em

(EFO8MAZ24) Classificar as frequéncias de
uma variavel continua de uma pesquisa em

Analisar por meio de construgdes variadas, a
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classes

classes, de modo que resumam os dados de
maneira adequada para a tomada de
decisoes.

viabilidade ou ndo de determinadas frequéncias, a
partir de dados pesquisados.

Medidas de tendéncia
central e de dispersao

(EFO8MAZ25) Obter os valores de medidas
de tendéncia central de uma pesquisa
estatistica (média, moda e mediana) com a
compreensdo de seus significados e
relaciond-los com a dispersdao de dados,
indicada pela amplitude.

Ressaltar que os resultados de medidas de tendéncia
central indicam uma tendéncia e ndo um resultado
preciso.

E interessante estabelecer uma parceria com o0
componente curricular de Lingua Portuguesa.

Pesquisas censitaria ou
amostral

Planejamento e execucado de
pesquisa amostral

(EFOBMAZ26)  Selecionar razfes, de
diferentes naturezas (fisica, ética ou
econémica), que justificam a realizacdo de
pesquisas amostrais e ndo censitarias, e
reconhecer que a selecdo da amostra pode
ser feita de diferentes maneiras (amostra
casual simples, sistemética e estratificada).
(EFOBMAZ27) Planejar e executar pesquisa
amostral, selecionando uma técnica de
amostragem adequada, e escrever relatdrio
que contenha os gréaficos apropriados para
representar os conjuntos de dados,
destacando aspectos como as medidas de
tendéncia central, a amplitude e as
conclusoes.
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MATRIZ CURRICULAR DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE UBERABA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA
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NUmeros Necessidade dos numeros (EFO9SMAO01) Reconhecer que, uma vez — Fomentar a discussao entre os alunos sobre a

reais para medir qualquer
segmento de reta

NUmeros irracionais:
reconhecimento e
localizagdo de alguns na
reta numérica

fixada uma unidade de comprimento,
existem  segmentos de reta cujo
comprimento ndo é expresso por nimero
racional (como as medidas de diagonais de
um poligono e alturas de um triangulo,
quando se toma a medida de cada lado
como unidade).

(EFOOSMAO01DAO01L) Identificar os nimeros
naturais, inteiros, racionais, irracionais e
reais associado a nogcdo de conjuntos
nUMEricos.

(EFOOSMAO02) Reconhecer um ndmero
irracional como um ndmero real cuja
representacdo decimal é infinita e ndo
periddica, e estimar a localizacdo de
alguns deles na reta numérica.

formalizacdo dos nUmeros reais, como
conhecemos hoje, perpassando por um contexto
de evolucdo ao longo da histdria da humanidade.
Utilizar como recurso a historia evidencia a
Matematica como construcdo humana e a
incomensurabilidade como fator de constatacao
dessa construcéo.

— Aperfeicoar o senso numérico, de modo que o
aluno compreenda a importancia dos nimeros
reais, reconhecendo o seu significado em diversos
contextos cotidianos.

Poténcias com expoentes
negativos e fracionarios

(EFOOMAO03)  Efetuar célculos com
nimeros reais, inclusive poténcias com
expoentes fracionarios.

Utilizar jogos, desafios ludicos e célculos mentais, no
sentido de aproximar os alunos das estruturas e dos
conceitos a serem aprendidos.

NUmeros reais: notacéo
cientifica e problemas

(EFOOMAO04) Resolver e  elaborar
problemas com numeros reais, inclusive
em notacdo cientifica, envolvendo
diferentes operacoes.
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Porcentagens: problemas (EFOOMAO05)  Resolver e  elaborar Utilizar tecnologias digitais (geogebra, excel,
que envolvem calculo de problemas que envolvam porcentagens, calculadora, AVAs, entre outros) para auxiliar na
percentuais sucessivos com a ideia de aplicacdo de percentuais construcao dos conhecimentos matematicos.
sucessivos e a determinacdo das taxas
percentuais, preferencialmente com o uso
de tecnologias digitais, no contexto da
educacdo financeira.
(EFOOMAO5DA01)  Compreender e
resolver situaces-problema, envolvendo
célculos de juros simples e juros
COMpOstos.
Algebra Funcdes: representacoes (EFOOMAO06) Compreender as fungdes Valorizar os registros elaborados pelos alunos na

numérica, algébrica e
grafica

como relacBes de dependéncia univoca
entre duas variaveis e suas representacdes
numérica, algébrica e gréfica e utilizar esse
conceito para analisar situacbes que
envolvam relacBes funcionais entre duas
variaveis.

(EFOOMAO06DA01)  Compreender o
conceito de relagdo e funcéo.
(EFOOMAO06DA02) Determinar a imagem
e 0 dominio de uma funcdo.
(EFOOMAO06DAO03) Identificar o zero de
uma funcéo.

(EFOOMAO06DA04) Determinar a imagem
de um elemento, por meio de uma funcéo
quadratica.

(EFOOSMAO06DA05) Identificar o vértice da

resolucdo de situaches
aprimoramento &  linguagem
adequada.

problemas para o
matematica

Promover a argumentacdo entre os alunos sobre
as metodologias utilizadas para a solugdo de
situacOes problemas.

Promover torneios ou campeonatos envolvendo
calculos escritos ou mentais, resolucdo de
situacbes problema, fatos fundamentais das
operacOes matematicas, problemas envolvendo
equacdo do 2° grau, fatoracdo de polindmios,
produtos notaveis, geometria e probabilidade e
estatistica.
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parabola.

(EFOOMAO06DAO06) Associar os zeros da
funcdo as abscissas dos pontos.
(EFOOMAO6DAOQ7) Construir, no plano
cartesiano, o grafico de uma funcéo
polinomial de 1° e de 2° grau.

Razdo entre grandezas de
espécies diferentes

(EFOOMAO07) Resolver problemas que
envolvam a razéo entre duas grandezas de
espécies diferentes, como velocidade e
densidade demografica.

Propor situac@es cotidianas que envolvam conceitos
matematicos, ajudando o aluno a perceber a utilidade do
conhecimento para sua vida.

Grandezas diretamente
proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais

(EFOOMAO08)  Resolver e  elaborar
problemas que envolvam relagfes de
proporcionalidade direta e inversa entre
duas ou mais grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes proporcionais e taxa de
variagdo, em contextos socioculturais,
ambientais e de outras areas.

Expressdes algébricas:
fatoracédo e produtos
notéaveis. Resolucdo de
equacdes polinomiais do 2°
grau por meio de fatoragdes

(EFOOMAO09) Compreender 0S processos
de fatoracdo de expressdes algebricas, com
base em suas relagbes com os produtos
notaveis, para resolver e elaborar
problemas que possam ser representados
por equagOes polinomiais do 2° grau.
(EFOOMAO09DAO01L) Efetuar operacbes com
mondmios e polinbmios.
(EFOOMAO09DAO2)  Compreender e
resolver situagdes-problema, envolvendo
operagdes com mondmios e polindmios,

Estimular os alunos a desenvolverem diversificadas
estratégias de resolucdo de determinadas proposi¢fes ou
situacBes-problema, bem como conhecerem e aplicarem
as estratégias convencionais.

Utilizar material concreto como instrumento de
prendizagem, em conceitos matematicos que 0S mesmos
sejam aplicaveis, possibilitando o desenvolvimento do
adoloscente em diversas habilidades.

Romper os limites entre as diferentes areas do
conhecimento, porporcionando aos alunos, por meio da
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envolvendo conhecimentos de perimetro,
de &rea e de volume.

(EFOOSMAO09DA03) Reconhecer e
determinar os produtos notaveis (quadrado
da soma ou diferenca de dois termos e o
produto da soma pela diferenca)
(EFOOSMAO09DAO04) Identificar a expressao
algébrica que representa uma regularidade
observada em sequéncias de ndmeros ou
figuras.

(EFOOMAO09DAO05) Obter  expressoes
equivalentes a uma expressdo algébrica,
por meio de fatoragéo e de simplificacdo.
(EFOOMAO09DA06) Compreender e
utilizar o método de completar quadrados.
(EFOOSMAO09DAO07) Determinar a forma
reduzida de equagdes do 2° grau.
(EFO9SMAO09DA08) Identificar as raizes de
uma equacdo dada, por um produto de
fatores do primeiro grau.
(EFOOMAO09DA09) Resolver equacdo do
2° grau completa, usando a formula

resolutiva.
(EFOOMAO09DA1L0) Determinar 0
conjunto-solucdo de uma equacéo
biguadrada, utilizando uma incégnita
auxiliar.

(EFOOMAO09DA1LL) Identificar e resolver

interdisciplinariedade, uma  compreensdo mais
abrangente da realidade propondo a resolucdo de
situacOes problemas.

Utilizar em sala de aula os temas transversais para
contribuir a aproximacao entre os conteidos e o cotidiano
do aluno, pois o ensino ndo deve ser restrito ao
académico.

Utilizar a Modelagem Matematica para desenvolver o
contetdo programatico a partir de um tema ou modelo
matematico orientando o aluno a pesquisar € criar o seu
préprio modelo.
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equac0es irracionais.
(EFOOMAO09DA12) Compreender e
resolver situacdes-problema que incluam
sistemas de equacgdes do 2° grau.
Geometria Demonstracdes de relacbes | (EFO9MAL0) Demonstrar relaces simples e Medir os angulos e estabelecer paralelo entre

entre os angulos formados
por retas paralelas
intersectadas por uma
transversal

entre os angulos formados por retas
paralelas cortadas por uma transversal.

essas medidas e as posicGes que 0S mMesmos
ocupam entre as paralelas e a transversal.

Relacdes entre arcos e
angulos na circunferéncia
de um circulo

(EFOOMA11) Resolver problemas por
meio do estabelecimento de relacGes entre
arcos, angulos centrais e angulos inscritos
na circunferéncia, fazendo uso, inclusive,
de softwares de geometria dinamica.
(EFOOSMA11DAO01) Reconhecer circulo e
circunferéncia, seus elementos e relagdes.
(EFOSMA11DAO02) Compreender e
resolver situagOes-problema, envolvendo o
comprimento de uma circunferéncia.
(EFOOMA11DAO03) Calcular 0
comprimento do arco de uma
circunferéncia.

(EFOOMA11DAO04) Calcular a propriedade
entre cordas de uma mesma circunferéncia.
(EFOOMA11DAO05) Reconhecer quando
um poligono regular estd inscrito em uma
circunferéncia.

(EFOOMA11DA06) Aplicar as
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propriedades  sobre  perimetros  de
poligonos regulares, inscritos em uma
circunferéncia.

Semelhanca de tridngulos

(EFO9MA12) Reconhecer as condigdes
necessarias e suficientes para que dois
triangulos sejam semelhantes.

Reconhecer triangulos congruentes a partir
dos critérios de congruéncia.

Recortar triangulos cujas condigGes indiquem
congruéncia e sobrep6-los de modo a verificar
essa condicdo.

Relacdes métricas no
triangulo retangulo

Teorema de Pitagoras:
verificacbes
experimentais e
demonstracéo.

Retas paralelas cortadas por
transversais: teoremas de
proporcionalidade e
verificagcOes experimentais

(EFOOMA13) Demonstrar relacdes
métricas do triangulo retdngulo, entre elas
0 teorema de Pitagoras, utilizando,
inclusive, a semelhanca de triangulos.
(EFOOMA14)  Resolver e  elaborar
problemas de aplicacdo do teorema de
Pitagoras ou das  relagbes de
proporcionalidade  envolvendo  retas
paralelas cortadas por secantes.

Resolver problemas que envolvam o
Teorema de Tales.

Poligonos regulares

(EFO9MA15) Descrever, por escrito e por
meio de um fluxograma, um algoritmo
para a construgdo de um poligono regular
cuja medida do lado € conhecida,
utilizando régua e compasso, como
também softwares.

Distancia entre pontos no
plano cartesiano

(EFO9MA16) Determinar o ponto médio
de um segmento de reta e a distancia entre
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dois pontos quaisquer, dadas as
coordenadas desses pontos no plano
cartesiano, sem o uso de férmulas, e
utilizar esse conhecimento para calcular,
por exemplo, medidas de perimetros e
areas de figuras planas construidas no
plano.

Vistas ortogonais de figuras
espaciais

(EFOOMA1T) Reconhecer vistas
ortogonais de figuras espaciais e aplicar
esse conhecimento para desenhar objetos
em perspectiva.

Uma das aplica¢des de objetos em perspectiva € a
utilizada em pinturas, como as dos pintores
renascentistas.

Grandezas e
medidas

Unidades de medida para
medir distancias muito
grandes e muito pequenas.

Unidades de medida
utilizadas na informatica

(EFO9MA18) Reconhecer e empregar
unidades usadas para expressar medidas
muito grandes ou muito pequenas, tais
como distancia entre planetas e sistemas
solares, tamanho de virus ou de células,
capacidade de armazenamento de
computadores, entre outros.

\Volume de prismas e
cilindros

(EFOOMA19) Resolver e elaborar
problemas que envolvam medidas de
volumes de prismas e de cilindros retos,
inclusive com uso de expressdes de
calculo, em situaces cotidianas.

Probabilidade e
estatistica

Analise de probabilidade de
eventos aleatorios:

eventos dependentes e
independentes.

(EFOOMA20) Reconhecer, em
experimentos aleatorios, eventos
independentes e dependentes e calcular a
probabilidade de sua ocorréncia, nos dois
€asos.
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Analise de gréaficos
divulgados pela midia:
elementos que podem
induzir a erros de leitura ou
de interpretacéo.

(EFOOMAZ21) Analisar e identificar, em
graficos divulgados pela midia, o0s
elementos que podem induzir, as vezes
propositadamente, erros de leitura, como
escalas inapropriadas, legendas nao
explicitadas corretamente, omissdo de
informacdes importantes (fontes e datas),
entre outros.

Leitura, interpretacdo e
representacdo de dados de
pesquisa expressos em
tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples
e agrupadas, graficos de
barras e de setores e
graficos pictoricos.

(EFO9MA22) Escolher e construir o
grafico mais adequado (colunas, setores,
linhas), com ou sem uso de planilhas
eletronicas, para  apresentar um
determinado  conjunto  de  dados,
destacando aspectos como as medidas de
tendéncia central.

Planejamento e execucado de
pesquisa amostral e
apresentacao de relatorio.

(EFO9MAZ23) Planejar e executar pesquisa
amostral envolvendo tema da realidade
social e comunicar os resultados por meio
de relatério contendo avaliacdo de medidas
de tendéncia central e da amplitude,
tabelas e graficos adequados, construidos
com o apoio de planilhas eletrdnicas.




